CARTA INTESTATA ISTITUTO 

CAPITOLATO TECNICO
Fab Lab 

Apparati richiesti

	Quantità
	DESCRIZIONE

	1
	SCHERMO INTERATTIVO ULTRA-HD 65” AVANZATO CON ANDROID E CLOUD
Schermo interattivo formato 65” 4K e 20 tocchi contemporanei, dotato di app di mirroring e PC Android integrati e corredato da licenza di classe minimo 15 anni di piattaforma collaborativa tipo LEARNHUB. 
Tecnologia interattiva: Tecnologia tipo V-SENSE touch per scrittura con dita, stilo e oggetti. Riconoscimento dei gesti (scrivo con dita o oggetto, cancello con palmo della mano, funzione “pinch to zoom” con tre dita). 2 Penne intelligenti (riconoscimento automatico del colore senza necessità di selezione da pentray o da menù). 
Display a cristalli liquidi (LCD) IPS con tecnologia Direct LED.
Risoluzione nativa 3840 x 2160 pixels - 4K Ultra High Definition
Luminosità tipica 350 cd/m²
Contrasto 1200:1
Angolo di visione 178° / 178°
Profondità colore: 1.073 miliardi colori (10 bit)
Tempo di risposta tipico: 8 ms
Durata minima di funzionamento pannello: 50,000 ore
Precisone del tocco: ± 1 mm
Ingressi:  2x HDMI 2.0, 1x VGA (DE-15 maschio), audio jack (connettore 3.5 mm TRS), 1x AV (connettore TRRS), 2x USB 3.0, 2x USB 2.0, 1x USB-B  (touch) slot OPS (connettore JAE TX24), 1xRS232, 1x LAN (100 Mbit/sec)
Uscite:  1x HDMI 2.0, 1x audio jack (connettore TRS), 1x digital coax (connettore RCA)
Connessioni Wireless integrate:  wifi dual band 2.4 / 5 GHz (802.11 a/b/g/n/ac), Bluetooth: 4.0
Speakers integrati: 2 x 12 Watt
PC Android integrato con O.S. almeno versione 7.0 - CPU tipo ARM CORTEX Dual Core A73 (2.8 GHz), GPU tipo ARM MALI-450, RAM: 2 GB, ROM: 16 GB, con applicazione di lavagna interattiva con foglio infinito per la creazione di contenuti, con funzioni di riconoscimento delle gesture e delle penne intelligenti.
Compatibilità: Windows, Android, Macintosh OS X, Linux, Chrome OS
Operatività certificata: 18 ore al giorno, 7 giorni su 7
Peso massimo 45 kg
Accessori inclusi: staffa VESA, manuale, telecomando, Cavo USB touch 5 metri, cavo HDMI 3 metri, 2 penne passive con riconoscimento automatico del colore, pen tray.
Certificazioni Product CE, FCC
Applicazione di mirroring per condividere lo schermo immediatamente sul display da qualsiasi dispositivo mobile (notebook, PC, tablet Windows e Android, iPad, iMac) e con supporto fino a 64 dispositivi collegati in contemporanea. Applicazione di mirroring estesa con controllo del PC via touch per client windows, deve essere possibile visualizzare e controllare attraverso il touch del monitor interattivo un PC windows tramite rete wireless, senza l’utilizzo di alcun cavo.

Software Autore collaborativo su cloud, sviluppato dallo stesso produttore dello schermo interattivo, con licenza valida per almeno 15 anni (pena esclusione) comprensiva di assegnazione di ulteriori 7 licenze per docenti (non sono ammesse licenze con funzionalità limitate).
Il software deve avere tutte le seguenti funzioni minime, pena esclusione: 
• Interazione Con strumenti geometrici fisici – deve essere possibile utilizzare strumenti fisici opzionali del medesimo produttore (tipo Righello, Squadra e Compasso) sulla superficie di scrittura del display, per vedere comparire linee di costruzione e supporti al disegno geometrico; 
• Applicazione gratuita per Android ed IOS, per scattare foto con lo smartphone, ritagliare il particolare interessante e ritrovarlo istantaneamente nella galleria sulla piattaforma cloud sotto forma di “oggetto” trasferibile sul canvas con un click;
• Marketplace con centinaia di contenuti 3D animati gratuiti ed interattivi, completi di strumenti per la realtà aumentata fruibili tramite webcam; 
• Galleria di contenuti foto e video con motore di ricerca integrato che permette l’importazione automatica dal web dei contenuti; 
• Tool fluttuante di accesso rapido personalizzabile con possibilità di selezionare fino a minimo 36 funzioni; 
• Funzione Post-it per annotazioni fluttuanti sull’area di lavoro;
• Modalità Multi Utente su schermo interattivo con contenuti duplicabili fino a 4 utenti contemporanei in aree separate, con toolbar distinte per ogni utente, per esercitazioni alla lavagna da 2 a 4 allievi;
• Modalità Collaborativa - Permettere all’insegnante di avviare una sessione collaborativa in cui gli studenti contribuiscono, in modalità sincrona o asincrona, dal proprio device, apportando contenuti personali alla lezione, secondo la cosiddetta metodologia della FLIPPED CLASSROOM;
• Possibilità di generare Sondaggi Istantanei a cui la classe risponde con PC o tablet, visualizzando subito dopo sullo schermo interattivo il risultato espresso in varie tipologie di grafici.
• Programma di formazione online con accesso dedicato per apprendere in autonomia le funzionalità dei software forniti, comprensiva di test di valutazione;
• Manuale di formazione dettagliato in italiano che comprenda le spiegazioni passo-passo delle funzioni caratteristiche sopra elencate comprensive di immagini esplicative, da allegare all’offerta tecnica (pena esclusione). 

Garanzia diretta del produttore 8 anni con registrazione (la garanzia deve risultare dal depliant ufficiale pubblicato sul sito del produttore; indicare nell’offerta tecnica il link alla brochure, pena esclusione). 
La ditta offerente deve essere certificata dal produttore o dal distributore nazionale per la vendita, l'assistenza e la formazione all'uso dello schermo e dei software, allegare tale certificazione nella documentazione tecnica, a pena di esclusione.

	1
	INSTALLAZIONE A PARETE SCHERMO
installazione a parete con staffa VESA, cavo HDMI 10 metri e canalizzazione in PVC ispezionabile a parete e pavimento.

	1
	PC OPS CORE i5
PC per montaggio interno agli schermi interattivi, Processore Core i5 di 7° generazione, RAM 4GB, SSD 120GB SATA, Gigabit LAN 10/100/1000, WiFi, sistema operativo Windows 10 Professional, kit tastiera e mouse wireless. Incluso software per il Coding e la Programmazione Visuale, per lo sviluppo del pensiero computazionale.
Software completo che aiuta gli studenti della scuola secondaria di 2° grado a capire e sperimentare i concetti fondamentali della programmazione dei computer attraverso la programmazione visuale. Il software deve utilizzare l’innovativo approccio alla programmazione a blocchi, il pipecoding, per mostrare cosa sia un programma e come le istruzioni vengano eseguite dal computer.
Le attività devono essere suddivise per unità didattiche progressive e per argomento.
Il software deve includere la libreria JavaLib per estendere le funzionalità con la programmazione in Java. Deve includere la guida per l’insegnante (in italiano) all’uso del prodotto ed alla esecuzione delle esercitazioni con gli studenti. 
Tematiche trattate dal software nella sezione dedicata al pipecoding:
- Il programma come sequenza di istruzioni eseguite automaticamente;
- Costanti e variabili;
- Cicli di ripetizione con contatore implicito; Cicli di ripetizione con contatore esplicito (variabile numerica); Cicli condizionati;
- Condizioni (IF, ELSE, ELSE-IF);
- Algoritmi e loro generalizzazione (il caso del disegno di una figura piana regolare in forma parametrizzata);
- Sensori ed eventi;
- Ricezione di input dall’esterno (con la scheda Makey-Makey);
- Il concetto di procedura con e senza parametri;
- Cenni all’intelligenza artificiale;
- Algoritmi automatici con sensori per la navigazione in spazi liberi.
Tematiche trattate dal software nella sezione dedicata a Java:
- Il primo programma in Java (concetto di ereditarietà);
- Grafica e testo (la gestione dell’ambiente grafico in Java);
- La libreria JavaLib (polimorfismo);
- Le animazioni con JavaLib (movimento di un robot sul piano);
- Grafica algoritmica con JavaLib (il robot pittore in Java);
- Creazione di una propria classe;
- Rappresentazione dei dati (variabili e costanti);
- Le strutture dati complesse (array e liste);
- Leggere e scrivere file con JavaLib;
- Interazione con mouse e tastiera.
La ditta offerente deve essere certificata dal produttore per la vendita, l'assistenza e la formazione all'uso del software, allegare tale certificazione nella documentazione tecnica, a pena di esclusione.

	4
	NOTEBOOK CORE i5 FULL-HD
Display 15,6" 1920x1080, Processore Core i5 7° generazione a basso consumo (serie U), RAM 8GB DDR4, SSD 256GB M.2, scheda grafica tipo AMD Radeon 530 con 2 GB memoria dedicata, WiFi Dual Band AC+AGN, Bluetooth, sistema operativo Windows 10. Incluso software per il Coding e la Programmazione Visuale, per lo sviluppo del pensiero computazionale.
Software completo che aiuta gli studenti della scuola secondaria di 2° grado a capire e sperimentare i concetti fondamentali della programmazione dei computer attraverso la programmazione visuale. Il software deve utilizzare l’innovativo approccio alla programmazione a blocchi, il pipecoding, per mostrare cosa sia un programma e come le istruzioni vengano eseguite dal computer.
Le attività devono essere suddivise per unità didattiche progressive e per argomento.
Il software deve includere la libreria JavaLib per estendere le funzionalità con la programmazione in Java. Deve essere incluso un sussidio stampabile per gli studenti che li accompagna nelle sperimentazioni.
Tematiche trattate dal software nella sezione dedicata al pipecoding:
- Il programma come sequenza di istruzioni eseguite automaticamente;
- Costanti e variabili;
- Cicli di ripetizione con contatore implicito; Cicli di ripetizione con contatore esplicito (variabile numerica); Cicli condizionati;
- Condizioni (IF, ELSE, ELSE-IF);
- Algoritmi e loro generalizzazione (il caso del disegno di una figura piana regolare in forma parametrizzata);
- Sensori ed eventi;
- Ricezione di input dall’esterno (con la scheda Makey-Makey);
- Il concetto di procedura con e senza parametri;
- Cenni all’intelligenza artificiale;
- Algoritmi automatici con sensori per la navigazione in spazi liberi.
Tematiche trattate dal software nella sezione dedicata a Java:
- Il primo programma in Java (concetto di ereditarietà);
- Grafica e testo (la gestione dell’ambiente grafico in Java);
- La libreria JavaLib (polimorfismo);
- Le animazioni con JavaLib (movimento di un robot sul piano);
- Grafica algoritmica con JavaLib (il robot pittore in Java);
- Creazione di una propria classe;
- Rappresentazione dei dati (variabili e costanti);
- Le strutture dati complesse (array e liste);
- Leggere e scrivere file con JavaLib;
- Interazione con mouse e tastiera.
La ditta offerente deve essere certificata dal produttore per la vendita, l'assistenza e la formazione all'uso del software, allegare tale certificazione nella documentazione tecnica, a pena di esclusione.

	1
	PC INTEGRATO CORE i7
Processore Core i7 di 7° generazione a basso consumo (serie U), RAM 8GB DDR4, disco a stato solido SSD 500GB, scheda Grafica con uscita HDMI e USB-C, 4 porte USB 3.0, Gigabit LAN 10/100/1000, WiFi, Bluetooth 4.0, sistema operativo Windows 10 Pro. Per una maggiore sicurezza contro i furti, i PC devono essere comprensivi di Logo PON e nome dell’Istituto visibile all’avvio del BIOS, e di serigrafia indelebile sul case con pubblicità fondi FESR. Incluso kit tastiera e mouse wireless. Incluso software per il Coding e la Programmazione Visuale, per lo sviluppo del pensiero computazionale.
Software completo che aiuta gli studenti della scuola secondaria di 2° grado a capire e sperimentare i concetti fondamentali della programmazione dei computer attraverso la programmazione visuale. Il software deve utilizzare l’innovativo approccio alla programmazione a blocchi, il pipecoding, per mostrare cosa sia un programma e come le istruzioni vengano eseguite dal computer.
Le attività devono essere suddivise per unità didattiche progressive e per argomento.
Il software deve includere la libreria JavaLib per estendere le funzionalità con la programmazione in Java. Deve includere la guida per l’insegnante (in italiano) all’uso del prodotto ed alla esecuzione delle esercitazioni con gli studenti. 
Tematiche trattate dal software nella sezione dedicata al pipecoding:
- Il programma come sequenza di istruzioni eseguite automaticamente;
- Costanti e variabili;
- Cicli di ripetizione con contatore implicito; Cicli di ripetizione con contatore esplicito (variabile numerica); Cicli condizionati;
- Condizioni (IF, ELSE, ELSE-IF);
- Algoritmi e loro generalizzazione (il caso del disegno di una figura piana regolare in forma parametrizzata);
- Sensori ed eventi;
- Ricezione di input dall’esterno (con la scheda Makey-Makey);
- Il concetto di procedura con e senza parametri;
- Cenni all’intelligenza artificiale;
- Algoritmi automatici con sensori per la navigazione in spazi liberi.
Tematiche trattate dal software nella sezione dedicata a Java:
- Il primo programma in Java (concetto di ereditarietà);
- Grafica e testo (la gestione dell’ambiente grafico in Java);
- La libreria JavaLib (polimorfismo);
- Le animazioni con JavaLib (movimento di un robot sul piano);
- Grafica algoritmica con JavaLib (il robot pittore in Java);
- Creazione di una propria classe;
- Rappresentazione dei dati (variabili e costanti);
- Le strutture dati complesse (array e liste);
- Leggere e scrivere file con JavaLib;
- Interazione con mouse e tastiera.
La ditta offerente deve essere certificata dal produttore per la vendita, l'assistenza e la formazione all'uso del software, allegare tale certificazione nella documentazione tecnica, a pena di esclusione.

	1
	MONITOR LED 24" MULTIMEDIALE
display tecnologia IPS, retroilluminazione LED, risoluzione FullHD 1920x1080, ingressi VGA e HDMI, luminosità 350 cd/mq, speaker stereo integrati

	3
	DOCUMENT CAMERA 8 MEGAPIXEL
Sensore di immagini CMOS 8 MegaPixel, risoluzione uscita video 3264x2448 reali, Microfono integrato, autofocus, alimentazione gestita tramite cavo USB.

	1
	CATTEDRA POSTAZIONE DOCENTE AD ANGOLO
Cattedra ad “L” ingombro complessivo dim. 260x180x72h cm, con tavolo frontale dim. 180x80 cm ed allungo laterale dim. 180x80 cm, piano con bordo in ABS 2 mm arrotondato su tutti e 4 gli angoli con raggio 45 mm, piano in particelle di legno spessore 25 mm in classe E1 a bassa emissione di formaldeide secondo UNI EN classe di reazione al fuoco 2. Gambe a “T” portante realizzate mediante tubo di base di acciaio avente sezione mm.60x30x600 e mm. 2 di spessore, fusto in lamiera di ferro decapata mm.1,5 di spessore verniciate a polveri epox. Colori RAL 9006 Argento.
Trave fissa canalizzabile realizzata da profilo aperto avente sezione rettangolare mm.80x75 e mm. 1.5 di spessore verniciate a polveri epox. Colore RAL 9006 fissate alla gamba tramite appositi agganci realizzati sulla trave stessa. Le travi sia fisse che telescopiche sono predisposte per il passaggio e deposito cavi a scomparsa.

	1
	POLTRONCINA ERGONOMICA SU RUOTE CON BRACCIOLI
Poltroncina girevole, con braccioli, regolabile in altezza con meccanismo a gas, rivestimento in materiale ignifugo, conforme Dlgs. 626.

	4
	BANCO DA LAVORO CON PIANO IN LEGNO E 3 CASSETTI 200x80x85 cm
piano in multistrato di faggio spessore 40 mm. 3 cassetti sottopiano con chiusura a chiave. Struttura in acciaio portata 500 kg. 

	12
	SGABELLO ELEVABILE A GAS
Sgabello girevole con sedile in faggio multistrato verniciato naturale, Regolabile in altezza con meccanismo a gas. Base a 5 razze con poggiapiedi regolabile in altezza.

	1
	ACCESS POINT WIRELESS AC PROFESSIONALE
Access point 802.11AC per ambienti ad alta densità di client, a gestione centralizzata con controller software, dual band dual radio: 2.4 e 5 GHz funzionanti contemporaneamente, Stream Spaziali 2x2 MIMO, 300 MBps a 2,4 GHz e 867 MBps a 5 GHz. Potenza di trasmissione e gestione canali automatica. Alimentazione POE 802.3af/at con alimentatore incluso, n° 2 porte LAN Gigabit. Processore Quad Core 700 MHz, RAM 128 MB. Routing di Livello 3 con funzionalità di Firewall, Server Radius, Captive Portal, Web Proxy, Walled Garden, Controller Access Point, Filtro Contenuti.

	1
	INSTALLAZIONE ACCESS POINT
Installazione access point con realizzazione link di collegamento tra AP ed armadio di piano, con cavo in categoria 6 Gigabit, posato in canalina PVC ispezionabile. Il collegamento deve essere testato e certificato tramite strumento certificatore per la categoria 6 Gigabit, con certificato di taratura in corso di validità, e rilascio finale della certificazione di ogni punto realizzato.

	4
	PIATTAFORMA PER LA ROBOTICA EDUCATIVA
Kit di Costruzione robot composto da più di 850 pezzi con cui costruire qualsiasi tipo di robot autonomo o controllato il kit comprende: n° 1 unità programmabile dotata di dodici porte a cui poter connettere indifferentemente un motore o un sensore, schermo LCD utilizzabile attraverso quattro pulsanti. n° 4 motori (i motori devono avere un processore integrato, un encoder di quadratura e un sistema di monitoraggio di corrente che lavorano sinergicamente per permettere all’utente di monitorare tramite l’unità centrale programmabile gli stati delle variabili velocità, direzione, tempo, angolo di rotazione).   n° 7 Sensori (due di pressione, due per il riconoscimento tocco con illuminazione led, distanza, riconoscimento colore, riconoscimento posizione angolare. n° 1 Joystick wireless, n° 2 adattatori wireless a 2,4Ghz, n° 1 batteria Lithium Ion 3,7V 800 mAh per il Joystick, n° 1 batteria Nickel metal Hyride technology 2000 mAh 7,2v per alimentare l’unità programmabile. n° 1 Docking station di ricarica per la batteria. n° 1 Box contenitore, Software di programmazione on cloud in cui gli alunni potranno condividere i programmi realizzati. Completo di tutti i cavi patch necessari. Sul sito del produttore devono essere disponibili i disegni tecnici CAD di ogni elemento che compone il kit (indicare link web nell’offerta) utilizzabili come base di partenza per creare modifiche su pezzi originali. Il file CAD può essere inviato alla stampante 3D per la replica di un pezzo originale o per crearne uno modificato.
Il sistema deve essere comprensivo di software proprietario per la modellazione 3D con cui poter progettare virtualmente i modelli di robot e in un secondo momento costruirli o condividere le proprie creazioni sotto forma di istruzioni passo-passo per la costruzione. Possibilità di integrare accessori da competizione proprietari in grado di aumentare le prestazioni del sistema. Tutti i componenti del robot devono avere stesso Brand non si accettano sistemi assemblati.

	1
	STAMPANTE 3D CON TESTINA INTERCAMBIABILE E FRESA CNC
Struttura: Alluminio 4 e 3 mm, acciaio inossidabile di spessore 2mm e 3 mm, PET 3 mm e ABS.
Ugelli intercambiabili: 0,2 mm, 0,3 mm, 0,4 millimetri. Portautensili intercambiabili. Piani di lavoro intercambiabili. Slot di espansione. Piano di lavoro riscaldato: vetro borosilicato da 5 mm, riscaldatore in silicone da 140 W, temperatura fino a 100 °C. Calibrazione tensometrica completamente automatica del piano di lavoro.
Dimensioni: Area di lavoro: 250 x 235 x 165 mm. Dimensioni: 530 x 555 x 480 mm. Precisione di posizionamento: 14 micron per assi X e Y, 0,625 micron per l’asse Z. Risoluzione: 50 – 400 micron.
Elettronica: Sunbeam 3.0 con processore ARM LPC1769, dotato di driver per 5 motori passo-passo– 3 per l’asse XYZ, altri 2 per il doppio estrusore di materiale. Disk drive interno accessibile tramite USB. Display touchscreen a colori LCD.
Comunicazione: USB, LAN. Stampa autonoma supportata tramite scheda SD interna o dal pannello di controllo.
Utensili a corredo: 
• estrusore 1,75 mm (per stampa 3D usando almeno i seguenti materiali ABS, PLA, PVA, HIPS, Nylon, Rubber, Timberfill, Woodlay, Flex, M-ABS, PET-G). Ugello estrusore da 0,3 mm
• utensile fresa CNC (deve consentire fresatura e incisione per la lavorazione di cera, plexiglas, gomma, schiuma EVA, legno), set 5 punte per fresatura CNC, set materiali vari per fresatura CNC, piano di lavoro in alluminio con sistema di bloccaggio dei pezzi da lavorare
Consumabili a Corredo: PLA 1 kg, colla dimafix. 
Espandibilità: Utensile a doppio estrusore miscelato, Utensile con estrusore da 3.00 mm, Utensile estrusore per liquidi densi, utensile per incisione laser.

	1
	PLOTTER DA TAGLIO
Servomotore a controllo digitale; Larghezza del materiale caricabile da 50 a 700 mm; Grandezza massima area di taglio Larghezza: 584 mm Lunghezza: 25 m; Velocità massima di taglio 500 mm/sec (tutte le direzioni); Pressione della lama da 30 a 350 gf; Risoluzione meccanica 0.0125 mm/passo; Risoluzione del software 0.025 mm/passo; Distanza di precisione: Errore di distanza percorsa inferiore a ±0.2%, o ±0.1 mm, qualsiasi sia la maggiore; Precisione di ripetizione ±0.1 mm o inferiore; Porta USB 2.0; Memoria di replot 2 MByte; Sistema di istruzione CAMM-GL III. Comprensivo di formazione e installazione.

	1
	SCANNER 3D DESKTOP
Scanner 3D in modalità fissa e automatica su piatto rotante, Area di lavoro minima 30x30x30 mm - massima 1200x1200x1200 mm, accuratezza +- 0,05 mm. risoluzione 0,17-0,2 mm. Piatto rotante con marker; telecamera 1,3 Megapixel; sorgente luminosa luce bianca strutturata; Software incluso.

	1
	SCANNER 3D PORTATILE
Volume di scansione Min: 0.05m x 0.05m x 0.05m Max: 1m x 1m x 2m; Range di lavoro Min: 0.2m Max: 1.2m. Risoluzione di scansione da 0,2 a 1,5 mm. Dimensione immagine colore 1920 x 1080 @ 40 fps. Dimensione immagine profondità 640x480 @ 30 fps. Interfaccia USB 3.0. 

	4
	ARDUINO STARTER KIT
Kit con scheda programmabile Arduino.

	4
	KIT ELETTROUTENSILE PER MODELLISMO TIPO DREMEL CON SET UTENSILI
elettroutensile con velocità da 10.000 a 33.000 giri/min, set di 15 utensili per modellismo e custodia, per intagliare, incidere, fresare, tagliare, levigare, smerigliare, affilare, lucidare e pulire. 

	4
	PISTOLA COLLA A CALDO
Potenza 16W, diametro stick 12 mm

	4
	STAZIONE DI SALDATURA
stazione di saldatura ad aria calda e tradizionale. Potenza 75 W. Temperatura massima saldatura 480°C, regolazione digitale. Ugello ad aria calda per lavorazione componenti SMD con temperatura massima 480°C, regolazione digitale. Aspiratore per fumi di saldatura integrato.

	4
	ASPIRATORE FUMI DI SALDATURA
Aspiraotre da banco orientabile a pantografo. Filtro ai carboni attivi 12x12 cm, portata 1 mc/min. Morsa per fissaggio al tavolo.

	4
	CALIBRO VENTESIMALE
in acciaio inox, apertura 150 mm 

	4
	SET 60 ATTREZZI IN VALIGETTA
set 60 attrezzi in valigetta: 9 cacciaviti, martello, seghetto, taglierino, 4 pinze, metro a nastro, livella a bolla, spillatrice, utensile con punte intercambiabili 

	1
	IMPIANTO DI ALIMENTAZIONE ELETTRICA IN AULA
Realizzazione impianto di alimentazione elettrica, comprensivo di quadro di alimentazione con interruttore magnetotermico-differenziale, canalina calpestabile a pavimento ed alimentazione banchi del laboratorio. Rilascio certificazione di impianto a regola d’arte secondo Legge 37/2008.


RIEPILOGO ECONOMICO CON COSTI INDICATIVI
	Descrizione della voce
	Num. voci
	Importo Unit.
	Import Tot.

	Schermo interattivo 65" 4K 20 tocchi mirroring integrato con staffa VESA suite software e Piattaforma collaborativa 
	1
	€ 2.050,00
	€ 2.050,00

	Installazione schermo a parete VESA e cavo HDMI per cattedra
	1
	€ 100,00
	€ 100,00

	PC OPS i5, 4GB, SSD 120GB, Win 10 PRO, tastiera e mouse wireless
	1
	€ 800,00
	€ 800,00

	Notebook Core i5-7200U, RAM 8GB, SSD 256 GB, display 15.6’’ FHD Radeon 530 2GB, WiFi Dual Band, Windows 10.
	4
	€ 890,00
	€ 3.560,00

	PC integrato Core i7, RAM 8 GB, 500 GB SSD, Windows 10 pro, con serigrafia pubblicitaria fondi FESR indelebile, kit tastiera Wireless. 
	1
	€ 1.130,00
	€ 1.130,00

	Monitor LED 24" IPS FullHD, VGA, HDMI, multimediale, 350 cd/mq
	1
	€ 150,00
	€ 150,00

	Document Camera 8 MPx 
	3
	€ 200,00
	€ 600,00

	Software Coding superiori Docente
	1
	€ 395,00
	€ 395,00

	Software Coding superiori classe 28 alunni
	1
	€ 250,00
	€ 250,00

	Tavolo Postazione docente ad angolo dim. cm 180x80x72 + Angolo tondo 90° + 80x80x72 ca. Struttura portante interamente in acciaio
	1
	€ 515,00
	€ 515,00

	Poltroncina ergonomica imbottita, con braccioli su ruote, conforme D. Lgs. 81/2008
	1
	€ 90,00
	€ 90,00

	sgabello fisica con poggiapiedi, regolabile in altezza a gas
	12
	€ 85,00
	€ 1.020,00

	Banco da lavoro con piano in legno e 3 cassetti metallici 200x75x85 cm
	4
	€ 1.100,00
	€ 4.400,00

	Access Point AC con 2 porte Gigabit
	1
	€ 100,00
	€ 100,00

	INSTALLAZIONE Access Point
	1
	€ 210,00
	€ 210,00

	Kit Costruzione robot con  piu di 850 pezzi , inclusi N°4 motori, N°7 Sensori,1 unità programmabile con la possibilità di connettere contemporanemente dodici dispositivi tra sensori e motori,N°1 Joystik,N°1 batteria,box contenitore
	4
	€ 600,00
	€ 2.400,00

	Stampante 3D con fresa CNC estrusore 1.75 mm intercambiabile con testa CNC; piano riscaldato per stampa 3d e piano per fresatura. Area di stampa: 250 x 235 x 165 mm  di altezza. Pannello di controllo LCD touch, connettività USB, LAN ed SD Card. Inclusa bobina per stampa 3D.
	1
	€ 3.900,00
	€ 3.900,00

	PLOTTER DA TAGLIO: Motore  Servomotore a controllo digitale
	1
	€ 2.400,00
	€ 2.400,00

	Scanner 3D a luce strutturata con tavola rotante 
	1
	€ 3.500,00
	€ 3.500,00

	SCANNER 3D PORTATILE: Volume di scansione Min: 0.05m x 0.05m x 0.05m Max: 1m x 1m x 2m
	1
	€ 270,00
	€ 270,00

	Kit Arduino Starter
	4
	€ 100,00
	€ 400,00

	Kit Dremel con set utensili
	4
	€ 130,00
	€ 520,00

	pistola colla a caldo
	4
	€ 20,00
	€ 80,00

	Stazione di saldatura con aspirazione fumi
	4
	€ 240,00
	€ 960,00

	aspiratore fumi saldatura
	4
	€ 95,00
	€ 380,00

	Calibro
	4
	€ 20,00
	€ 80,00

	set 60 attrezzi in valigetta 
	4
	€ 75,00
	€ 300,00

	REALIZZAZIONE IMPIANTO ELETTRICO CON  QUADRO ALIMENTAZIONE IN AULA
	1
	€ 2.000,00
	€ 2.000,00

	TOTALE IVA 22% INCLUSA
	 
	 
	€ 32.560,00
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