CARTA INTESTATA ISTITUTO 

CAPITOLATO TECNICO
Apparati richiesti

	Quantità
	DESCRIZIONE

	1
	MONITOR INTERATTIVO 65” 10 TOCCHI CON ANDROID E PIATTAFORMA COLLABORATIVA 
Monitor interattivo di primaria marca internazionale, dotata di pannello da 65” multitouch in vetro temperato durezza 9H (matita), 7 (Mohs). Risoluzione minima 4K 3840x2160, frequenza di aggiornamento 120 Hz, rapporto di contrasto 4000:1 e tempo di risposta inferiore a 8ms. Audio integrato 15Wx2. Velocità di tracciamento dell’input touch pari almeno a 4m/sec.
Il monitor interattivo deve essere capace di ricevere la scrittura contemporanea di più utenti (almeno 15 tocchi) su tutta la superficie della lavagna anche con input diversi (dita e penne).
Certificazione normativa Energy Star, CE, FCC, IC, UL, CUL, CB, RCM
Ingresso HDMI 2.0: x3 (1 frontale) - Touch USB: x2 (1 frontale) - Ingresso VGA: x1 - Ingresso audio VGA: x1 -  CVBS: x1 - Ingresso Mic: x1 - Cuffie: x1 - USB 2.0: x2 (1 frontale) - Seriale RS232: x1 – Ingresso LAN 10/100 Mbps: x1 - Uscita LAN 10/100 Mbps: x1 - Slot OPS: x1 (con porta USB 3.0 anteriore dedicata)

Computer Integrato con processore Quad Core, RAM 2 GB, Memoria interna 16 GB, sistema operativo Android 8, avente le seguenti specifiche: Mirroring da qualsiasi dispositivo o PC Windows®, Mac OS, iOS, Chrome OS e Android. Compatibilità Multitouch. Navigazione Web. Funzionalità di Lavagna interattiva. Possibilità di prendere appunti da qualsiasi file (pagina web, video, immagini, testo), salvarli e condividerli con la classe. Possibilità di scaricare App didattiche dai vari store. Gestione Robot via Bluetooth.
Lo schermo ed il software forniti devono essere utilizzabili per la certificazione AICA “CERT-LIM Interactive Teacher”, la marca dello Schermo deve essere tra quelle riconosciute dall'AICA per il Test Modulo 1-Competenza strumentale: Smart, Promethean, Interwrite, Hitachi oppure Olivetti (vedasi FAQ: http://www.aicanet.it/faq-cert-lim/domande-generiche).
Incluso Software specificamente progettato per la creazione di materiali ed attività didattiche prodotto dallo stesso produttore dello schermo. Il software deve avere le seguenti funzionalità:
- creazione di lezioni e risorse didattiche sia off-line che on-line
- riconoscimento forme e scrittura a mano libera in lingua italiana e formule matematiche.
- Permettere la connessione di tablet e dispositivi alla LIM/Panel
- Accedere ad un repository con numerosissime risorse, lezioni, esperimenti, simulazioni, 3D, in diverse lingue. Il repository deve permettere upload e download dei contenuti.
- Prevedere un’area community scuola per la condivisione di lezioni e materiali con gli insegnanti della stessa scuola
- Prevedere una home page di classe dove l’insegnante può:
 > postare messaggi visibili solo agli studenti di una determinata classe
 > inviare risorse didattiche
 > assegnare compiti
 > verificarne l’andamento
 > creare e somministrare domande finalizzate alla verifica di apprendimento in diverse modalità (si/no, scelta multipla, risposta libera, ecc.)
 > configurare un sistema di punteggi in funzione delle risposte date dagli studenti
- Permettere all’insegnante di connettersi e creare/svolgere una lezione da qualsiasi PC, anche da casa.
- Permettere la connessione degli allievi in tempo reale alla lezione anche a distanza (es. da casa)
- FLIPPED CLASSROM METHODOLOGY: Permettere all’insegnante di avviare una sessione collaborativa in cui gli studenti contribuiscono IN TEMPO REALE, in modalità sincrona e asincrona dal proprio device apportando contenuti personali alla lezione creata dall’insegnante
- Permettere di inviare contenuti multimediali ai device degli studenti, come lezioni e domande, permettere agli studenti di rispondere, e permettere all’insegnante di visualizzare le risposte in forma anche anonima
- Permette di utilizzare tablet e pc di qualsiasi marca e sistema operativo (IOS, Android, Windows, Linux, Chromebook)
- Permette invio di test strutturati come le prove di verifica
- Permette di mantenere un record di lezioni, compiti, verifiche e attività didattiche svolte con classi e studenti.
- Permette una didattica personalizzata e l’invio di contenuti specifici a singoli studenti o gruppi
- Permette all’insegnante di monitorare lo sviluppo dei test di verifica in classe.
- Archivio di lezioni e file nel cloud illimitato e suddiviso in cartelle create dall’insegnante
- Possibilità di importare lezioni create con Smart notebook o Promethean ActivInspire, Microsoft Power Point, Adobe PDF
- Possibilità per l’alunno di prendere appunti e salvarli all’interno del cloud senza uscire dal programma durante le lezioni.
- Possibilità di annotare sul desktop e inviare ai tablet degli alunni schermate del desktop e di programmi terzi.
Tutti i software forniti con lo schermo devono essere installabili e compatibili con Windows 7 - 10; MAC OSX 10.10, Linux Ubuntu 12.04, Debian, ALT Linux, LinKAT, Guadalinux.
Garanzia 3 anni.
La ditta offerente deve essere certificata dal produttore per la vendita, l'assistenza e la formazione all'uso del monitor e del software, allegare tale certificazione nella documentazione tecnica, a pena di esclusione.

	1
	INSTALLAZIONE A PARETE SCHERMO
installazione a parete con staffa VESA, alimentazione elettrica tramite presa già presente sulla parete di installazione, a meno di 1 metro dal monitor.

	1
	PC OPS CORE i5
PC per montaggio interno agli schermi interattivi, Processore Core i5 di 7° generazione, RAM 4GB, SSD 120GB SATA, Gigabit LAN 10/100/1000, WiFi, sistema operativo Windows 10 Professional, kit tastiera e mouse wireless. Incluso software per il Coding e la Programmazione Visuale, per lo sviluppo del pensiero computazionale.
Software completo che aiuta gli studenti della scuola secondaria di 2° grado a capire e sperimentare i concetti fondamentali della programmazione dei computer attraverso la programmazione visuale. Il software deve utilizzare l’innovativo approccio alla programmazione a blocchi, il pipecoding, per mostrare cosa sia un programma e come le istruzioni vengano eseguite dal computer.
Le attività devono essere suddivise per unità didattiche progressive e per argomento.
Il software deve includere la libreria JavaLib per estendere le funzionalità con la programmazione in Java. Deve includere la guida per l’insegnante (in italiano) all’uso del prodotto ed alla esecuzione delle esercitazioni con gli studenti. 
Tematiche trattate dal software nella sezione dedicata al pipecoding:
- Il programma come sequenza di istruzioni eseguite automaticamente;
- Costanti e variabili;
- Cicli di ripetizione con contatore implicito; Cicli di ripetizione con contatore esplicito (variabile numerica); Cicli condizionati;
- Condizioni (IF, ELSE, ELSE-IF);
- Algoritmi e loro generalizzazione (il caso del disegno di una figura piana regolare in forma parametrizzata);
- Sensori ed eventi;
- Ricezione di input dall’esterno (con la scheda Makey-Makey);
- Il concetto di procedura con e senza parametri;
- Cenni all’intelligenza artificiale;
- Algoritmi automatici con sensori per la navigazione in spazi liberi.
Tematiche trattate dal software nella sezione dedicata a Java:
- Il primo programma in Java (concetto di ereditarietà);
- Grafica e testo (la gestione dell’ambiente grafico in Java);
- La libreria JavaLib (polimorfismo);
- Le animazioni con JavaLib (movimento di un robot sul piano);
- Grafica algoritmica con JavaLib (il robot pittore in Java);
- Creazione di una propria classe;
- Rappresentazione dei dati (variabili e costanti);
- Le strutture dati complesse (array e liste);
- Leggere e scrivere file con JavaLib;
- Interazione con mouse e tastiera.
La ditta offerente deve essere certificata dal produttore per la vendita, l'assistenza e la formazione all'uso del software, allegare tale certificazione nella documentazione tecnica, a pena di esclusione.


COSTI INDICATIVI IVA INCLUSA

	Descrizione della voce
	Num. voci
	Importo Unit.
	Import Tot.

	Schermo interattivo 65” 15 tocchi con Android e Piattaforma collaborativa Promethean
	1
	€ 2.280,00
	€ 2.280,00

	Installazione schermo a parete VESA
	1
	€ 90,00
	€ 90,00

	PC OPS i5, 4GB, SSD 120GB, Win 10 PRO, tastiera e mouse wireless
	1
	€ 810,00
	€ 810,00

	TOTALE IVA 22% INCLUSA
	 
	 
	€ 3.180,00
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