Allegato B – Scheda progetto



Carta intestata dell’Istituto Scolastico


Allegato B 

Istituzione scolastica proponente ………………………………………..……… - C.F. ……………………………………. Sede …………………..……..
SCHEDA PROGETTO

	Descrizione di massima del progetto 

	[bookmark: _GoBack]Il progetto “Oceano delle Emozioni: Ambienti per il Benessere e l’Inclusione” nasce con l’obiettivo di realizzare un’aula multisensoriale innovativa dedicata agli alunni della scuola primaria, progettata per favorire inclusione, benessere e sviluppo delle competenze relazionali ed emotive. L’ambiente si configura come uno spazio educativo immersivo, in cui tecnologie Snoezelen e arredi morbidi consentono di creare esperienze multisensoriali coinvolgenti. Il progetto è pensato per supportare in modo efficace studenti con bisogni educativi speciali (BES), promuovendo la regolazione emotiva, la comunicazione non verbale e l’apprendimento esperienziale.




	Descrizione delle tecnologie che l’Istituzione Scolastica intende acquisire e delle aree interessate alla realizzazione delle aule multisensoriali

	L’aula sarà organizzata in diverse aree funzionali, progettate per offrire esperienze sensoriali complete e modulabili.
Area Multisensoriale Integrata
Cuore del laboratorio, questa area è gestita tramite un sistema mobile con controllo digitale che integra:
· stimolazione visiva, uditiva e olfattiva; 
· gestione centralizzata degli scenari sensoriali; 
· supporto alla comunicazione aumentativa. 
Area Visiva e Immersiva
Progettata per stimolare attenzione, concentrazione e rilassamento:
· tappeti interattivi effetto stellato per stimolazione visiva e tattile; 
· proiettori LED per la creazione di ambientazioni immersive; 
· smart TV di grande formato per contenuti educativi e scenari multisensoriali. 
Area Uditiva e Vibro-Acustica
Finalizzata alla percezione sonora e alla regolazione emotiva:
· altoparlanti professionali con microfoni per attività musicali e vocali; 
· cuffie wireless con cancellazione del rumore per esperienze individuali; 
· lettori CD/MP3 per contenuti audio didattici e rilassanti. 
Area Tattile e Psicomotoria
Dedicata allo sviluppo corporeo e sensoriale:
· tappetini puzzle sensoriali ortopedici per equilibrio e coordinazione; 
· piscina multisensoriale per attività immersive e rilassamento; 
· elementi morbidi tematici (barca dei pirati, divanetti) per gioco educativo; 
· arredi imbottiti per attività di gruppo e relax. 
Area Digitale e Controllo
Supporto tecnologico per la gestione delle attività:
· notebook ad alte prestazioni per gestione contenuti e scenari; 
· rete Wi-Fi 6 per connettività stabile; 
· cablaggio strutturato LAN per infrastruttura di rete. 
Area Organizzazione e Arredi Didattici
Per garantire ordine, sicurezza e flessibilità:
· mobili contenitori e casellari per materiali didattici; 
· espositori mobili per attività collaborative; 
· arredi modulari facilmente riconfigurabili.




	Descrizione degli ambienti disponibili presso la sede interessata dalla realizzazione dell’aula (come dichiarato nell’Allegato C)

	Indirizzo sede interessata
	Descrizione delle eventuali opere di adeguamento impiantistico necessarie all’installazione

	
	Adeguamento dell’impianto elettrico con punti presa dedicati, realizzazione di rete dati cablata, installazione di access point Wi-Fi, predisposizione di superfici morbide e sicure, organizzazione degli spazi per garantire accessibilità, sicurezza e flessibilità didattica.



	Docenti interessati all’attività di formazione e successiva attività di sperimentazione didattica (minimo 20 docenti)

	Docente interessato
	Ore di formazione previste e modalità di erogazione
	Materia
	Descrizione delle modalità didattiche previsti per la specifica materia e descrizione delle attività di sperimentazione previste

	
	Nr. 2 ore in presenza
Addestramento tecnico-operativo sull’utilizzo delle tecnologie multisensoriali, gestione dei dispositivi e manutenzione ordinaria.
Nr. 4 ore online (sincrone/asincrone)
Approfondimento metodologico sull’approccio Snoezelen, progettazione di ambienti inclusivi e utilizzo didattico delle tecnologie sensoriali.
Nr. 2 ore online
Utilizzo delle tecnologie digitali e integrazione delle attività multisensoriali nei percorsi didattici.

	Sostegno
	Utilizzo dell’ambiente multisensoriale per la regolazione emotiva e la riduzione dello stress.

	
	Nr. 2 ore in presenza
Addestramento tecnico-operativo sull’utilizzo delle tecnologie multisensoriali, gestione dei dispositivi e manutenzione ordinaria.
Nr. 4 ore online (sincrone/asincrone)
Approfondimento metodologico sull’approccio Snoezelen, progettazione di ambienti inclusivi e utilizzo didattico delle tecnologie sensoriali.
Nr. 2 ore online
Utilizzo delle tecnologie digitali e integrazione delle attività multisensoriali nei percorsi didattici.

	Scienze
	Esperienze sui sensi e sulla percezione attraverso stimoli controllati.

	
	Nr. 2 ore in presenza
Addestramento tecnico-operativo sull’utilizzo delle tecnologie multisensoriali, gestione dei dispositivi e manutenzione ordinaria.
Nr. 4 ore online (sincrone/asincrone)
Approfondimento metodologico sull’approccio Snoezelen, progettazione di ambienti inclusivi e utilizzo didattico delle tecnologie sensoriali.
Nr. 2 ore online
Utilizzo delle tecnologie digitali e integrazione delle attività multisensoriali nei percorsi didattici.

	Musica
	Attività immersive di ascolto e produzione sonora.

	
	Nr. 2 ore in presenza
Addestramento tecnico-operativo sull’utilizzo delle tecnologie multisensoriali, gestione dei dispositivi e manutenzione ordinaria.
Nr. 4 ore online (sincrone/asincrone)
Approfondimento metodologico sull’approccio Snoezelen, progettazione di ambienti inclusivi e utilizzo didattico delle tecnologie sensoriali.
Nr. 2 ore online
Utilizzo delle tecnologie digitali e integrazione delle attività multisensoriali nei percorsi didattici.

	Arte e immagine
	Creazione di ambientazioni e narrazioni sensoriali.

	
	Nr. 2 ore in presenza
Addestramento tecnico-operativo sull’utilizzo delle tecnologie multisensoriali, gestione dei dispositivi e manutenzione ordinaria.
Nr. 4 ore online (sincrone/asincrone)
Approfondimento metodologico sull’approccio Snoezelen, progettazione di ambienti inclusivi e utilizzo didattico delle tecnologie sensoriali.
Nr. 2 ore online
Utilizzo delle tecnologie digitali e integrazione delle attività multisensoriali nei percorsi didattici.

	Educazione Fisica
	Sviluppo psicomotorio attraverso percorsi sensoriali.

	
	Nr. 2 ore in presenza
Addestramento tecnico-operativo sull’utilizzo delle tecnologie multisensoriali, gestione dei dispositivi e manutenzione ordinaria.
Nr. 4 ore online (sincrone/asincrone)
Approfondimento metodologico sull’approccio Snoezelen, progettazione di ambienti inclusivi e utilizzo didattico delle tecnologie sensoriali.
Nr. 2 ore online
Utilizzo delle tecnologie digitali e integrazione delle attività multisensoriali nei percorsi didattici.

	Italiano
	Produzione narrativa basata su esperienze immersive.



Piano Finanziario
	Tipologia di spesa
	descrizione
	importo complessivo richiesto

	1) Attrezzature inerenti la realizzazione di aule multisensoriali
	Fornitura completa di sistemi Snoezelen, attrezzature multisensoriali, arredi e infrastrutture digitali
	€ 41.975,00

	2) Costi di trasporto attrezzature (max 1%)
	Logistica e consegna presso sede scolastica
	€ 550,00

	3) Costi di collaudo (max 1%)
	Verifica tecnica e funzionale delle apparecchiature
	€ 550,00

	4) Costi di adeguamenti impiantistici (max 2%)
	Realizzazione impianti elettrici e rete dati certificata
	€ 1.100,00

	5) Costi inerenti la partecipazione del personale docente alle attività di formazione (max € 5.000,00)
	Percorsi formativi specialistici sull’utilizzo delle tecnologie
	5.000,00

	6) Costi di personale amministrativo (max 1,5%)
	Supporto gestione amministrativa e rendicontazione
	€ 825,00

	
	Totale spese art. 6 lettera A)
(MAX 50.000,00)
	€ 50.000,00

	1) costi del personale ausiliario impiegato per garantire il funzionamento pomeridiano degli ambienti scolastici
	Supporto gestione spazi e attività
	€ 2.500,00

	2) costi del personale docente coinvolto nell’implementazione delle attività inerenti la didattica con l’utilizzo delle aule multisensoriali
	Attività didattiche e sperimentazione
	€ 2.500,00

	
	Totale spese art. 6 lettera B)
(MAX 5.000,00)
	€ 5.000,00

	
	TOTALE PROGETTO
(MAX 55.000,00)
	€ 55.000,00



Il Dirigente scolastico
(firma digitale formato Pades grafico*)

__________________________

(*) Il documento è firmato digitalmente ai sensi del D.Lgs. 82/2005 s.m.i. e norme collegate e sostituisce il documento cartaceo e la firma autografa. Ove necessario, è possibile aggiungere ulteriori righe alla scheda.
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