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Laboratorio di Robotica e IA: Dal primo ingranaggio
all’intelligenza artificiale

-

DESCRIZIONE
Il laboratorio di robotica e IA & uno spazio educativo innovativo, progettato per accompagnare gli studenti della scuola secondaria in
un percorso graduale nell’apprendimento della robotica educativa, attraverso I'utilizzo di tre livelli progressivi di kit VEX (AIM, 1Q,
EXP/V5). L’ambiente & altamente modulare, tecnologico e orientato allo sviluppo di competenze STEM, collaborazione e pensiero
computazionale.

Il primo livello e rappresentato da VEX AIM, dove gli studenti muovono i primi passi nella robotica programmabile. Il robot, gia
pronto all’uso, non richiede montaggio e pud essere programmato in vari modi: con interfaccia tattile, telecomando, linguaggi a
blocchi oppure in C++ e Python. Si tratta di un’introduzione intuitiva e accessibile, ideale per acquisire le basi della logica
algoritmica.

Il secondo livello & offerto da VEX 1Q (22 generazione), che introduce la componente di assemblaggio personalizzabile. Gli studenti
possono costruire il proprio robot scegliendo struttura e accessori in base alle sfide da affrontare, sviluppando cosi competenze di
progettazione tecnica e problem solving. Anche in questo caso la programmazione e disponibile in modalita a blocchi, C++ e
Python.

Infine, il terzo livello & costituito da VEX EXP e V5, pensati per la robotica avanzata e competitiva. Gli studenti hanno a disposizione

una vasta gamma di componenti per costruire robot complessi, capaci di eseguire operazioni articolate e partecipare a sfide di alto
livello. L’esperienza culmina con la creazione di due robot da competizione: gli alunni si suddividono in squadre rossa e blu, ognuna
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delle quali progetta e costruisce il proprio robot, che sara poi messo alla prova all’interno delle apposite arene di gara da 3,6 x 3,6
m. Tutte le fasi del processo — dall’ideazione alla programmazione, fino al collaudo e alla competizione — si svolgono in uno spazio
inclusivo e dinamico, dove I'apprendimento si fonde con la creativita e la collaborazione. | tavoli quadrati dedicati al coding sono
utilizzati per I'assemblaggio e la programmazione dei robot, favorendo una didattica laboratoriale attiva e coinvolgente.

Il laboratorio pud essere impiegato sia come ambiente didattico strutturato che come spazio ludico-educativo, promuovendo
inclusione, motivazione e benessere scolastico.

OBIETTIVI DIDATTICI

e Introdurre in modo graduale gli studenti alla robotica educativa, partendo da attivita semplici fino alla costruzione di robot
complessi;

e Sviluppare competenze di coding, progettazione tecnica e problem solving con approcci progressivi e diversificati;

e Promuovere il lavoro collaborativo, la sfida costruttiva e il confronto tra pari attraverso esperienze di team-based learning;

¢ Stimolare I'interesse per le discipline STEM, I'autonomia, la creativita e il pensiero critico in un ambiente inclusivo.

COMPONENTI

Robot programmabili con IA integrata

* 24 robot didattici interattivi con programmazione IA per il primo approccio al coding;
¢ 12 campi da gioco perimetrali.

Robot da assemblare e programmare (VEX 1Q)

* 6 kit VEX 1Q (22 generazione);

e 3 kit di espansione per la competizione VEX 1Q;

* 3 kit di pneumatica per robotica;

¢ 6 kit per il moto lineare;

* 6 kit di ammortizzatori;

® 6 sensori di visione con IA;

* 6 sensori per il rilevamento del colore;

e 1 campo per competizioni VEX 1Q;

e 1 kit per la competizione "Mix & Match" 2025-2026.
Robot avanzati da assemblare e programmare (VEX EXP/V5)
e 1 piattaforma educativa con 10 kit per 20 studenti;
¢ 2 kit di robotica avanzata;

¢ 6 kit per la pneumatica;

* 10 sensori inerziali;

¢ 10 sensori di rotazione;

¢ 2 moduli di comunicazione radio tra robot VEX V5;
* 2 sensori di visione con IA integrata per VEX V5;

¢ 1 campo perimetrale da competizione;

¢ 1 set di 36 piastrelle in schiuma;

¢ 1 set di 12 rotoli di nastro adesivo colorato.

Tavoli per assemblaggio e programmazione

* 6 tavoli da coding;

¢ 24 sgabelli elevabili a gas;

* 6 notebook;

¢ 1 armadio metallico con ante scorrevoli (180 x 45 x 200 cm).
Angolo presentazione mobile

¢ 1 monitor interattivo;

¢ 1 webcam 4K grandangolare;

¢ 1 carrello mobile per schermo interattivo;

¢ 1 installazione schermo su carrello;

¢ 10 pouf cilindrici in ecopelle;

¢ 1 banco rettangolare ribaltabile su ruote (160 cm);
¢ 1 poltroncina con braccioli su ruote;

¢ 1 notebook.

Servizi inclusi

* Consegna, installazione, collaudo e formazione.
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ATTIVITA DIDATTICHE

Primo approccio alla robotica programmabile

comprensione del concetto di algoritmo tramite programmazione tattile e con telecomando;
prime esercitazioni di movimento su percorso con blocchi logici visivi;
sperimentazione di semplici programmi in Python o C+4;

giochi didattici con VEX AIM per introdurre logica e sequenze.
Assemblaggio e programmazione con VEX IQ

costruzione personalizzata di robot con obiettivi differenti;

utilizzo di sensori per rilevare colore, ostacoli e posizione;
programmazione a blocchi con interfaccia drag & drop;

sviluppo di missioni interattive basate su scenari reali.

Robotica avanzata e competizione tra squadre

progettazione e costruzione collaborativa di robot da gara;

utilizzo di sensori avanzati e componenti meccanici complessi;
allenamento in campo di gara con prove e simulazioni;

competizione tra squadre (rossa vs blu) con valutazione delle strategie.
Competenze trasversali e presentazione finale

esercizi di documentazione e presentazione dei progetti;

sviluppo del lavoro in team e delle soft skill;

attivita di peer review tra studenti e revisione dei robot;

allestimento di eventi o open day con presentazione dei robot realizzati.

Attenzione a spazi di apprendimento inclusivi e accessibili

Il laboratorio & caratterizzato da flessibilita, adattabilita, multifunzionalita e mobilita, connessione continua con informazioni e
persone, accesso alle tecnologie, alle risorse educative aperte, al cloud, apprendimento attivo e collaborativo, creativita, utilizzo di
molteplici metodologie didattiche innovative.

Parita di accesso e pari opportunita

L'ambiente laboratoriale che verra realizzato rafforzera il ruolo della scuola nella promozione della pari opportunita e nel contrasto
agli stereotipi.

APPROFONDIMENTO

Missione: Fornire un percorso di apprendimento progressivo e pratico, in cui gli studenti sviluppano competenze tecniche, pensiero
computazionale e problem-solving, passando dalla meccanica di base all'intelligenza artificiale avanzata, in un ambiente che simula
una vera officina di progettazione e innovazione.

1. Fase Fondamentale: Progettazione Funzionale e Costruzione (VEX IQ & VEX EXP)
* Finalita: Sviluppare la mentalita ingegneristica. Lo studente impara che il design di un robot non & estetico, ma & una risposta
diretta a un compito.
e Attivita pratiche: Con i 6 kit VEX 1Q e i 10 kit VEX EXP, gli studenti:
® Analizzano una sfida o una funzione target (es.: "raccogliere e trasportare oggetti", "salire su un gradino").
® Progettano e costruiscono meccanismi dedicati (bracci, pinze, sistemi di trazione, carrelli elevatori).
® Sperimentano i principi di meccanica, trasmissione del moto e stabilita.
® Obiettivo concreto: Apprendere che ogni componente ha una funzione e che la costruzione ¢ il passo zero, indispensabile,
per qualsiasi automa intelligente.

2. Fase Intermedia: Dare "Vita" al Robot - La Programmazione (VEX EXP & V5)
¢ Finalita: Tradurre la logica funzionale in istruzioni eseguibili. Lo studente diventa capace di controllare il comportamento della
macchina.
® Attivita pratiche: Utilizzando i kit VEX EXP e i 2 kit V5, gli studenti:
® Programmano i robot da loro costruiti con VEXcode (a blocchi, Python o C++).
® Implementano logiche di controllo per i motori e i sensori (tocco, distanza, giroscopio).
® Passano dalla programmazione sequenziale a quella basata su eventi e sensori.
® Obiettivo concreto: Comprendere il ciclo "SENSORE - ELABORAZIONE - ATTUATORE" e padroneggiare il coding come
strumento per comandare il mondo fisico.
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3. Fase Avanzata: Concentrazione sull'Intelligenza (VEX AIM)
¢ Finalita: Spostare il focus dalla costruzione fisica all'intelligenza decisionale. Lo studente si concentra sull'informatica pura e sull'Al,
senza il "carico cognitivo" della fase di costruzione.
® Attivita pratiche: Con i 24 robot VEX AIM, gia assemblati, gli studenti:
¢ Utilizzano telecamere e sensori avanzati come "occhi" del robot.
® Programmano algoritmi di computer vision (con OpenCV, librerie VEX) per riconoscere oggetti, colori e forme.
® Sperimentano logiche di decision-making autonomo ("se vedo il cubo blu, vado a sinistra; se vedo quello rosso, mi fermo").
® Obiettivo concreto: Apprendere i fondamenti dell'Intelligenza Artificiale, del machine learning applicato e della robotica
autonoma, in un contesto di laboratorio dedicato e ad alta specializzazione.

4. Fase Competitiva: Mettere alla Prova le Competenze (VEX V5)
¢ Finalita: Applicare tutte le competenze acquisite (progettazione funzionale, costruzione, coding, lavoro di squadra) in un contesto
sfidante, regolamentato e stimolante.
e Attivita pratiche: | team formati in laboratorio utilizzano i 2 kit V5 (la piattaforma standard di gara) per:
® Progettare e costruire robot ottimizzati per le specifiche del gioco di stagione della VEX Robotics Competition (VRC).
® Sviluppare codici di controllo sia per la fase autonoma che per quella teleoperata, sotto i vincoli di regolamento.
¢ Affinare le soft skills: teamwork, project management, pensiero sotto stress, spirito di innovazione.
® Obiettivo concreto: Partecipare alle competizioni regionali e nazionali VEX V5, interfacciandosi con una comunita globale,
con I'ambizione di qualificarsi per i campionati mondiali (VEX Worlds).

Sintesi del Percorso Formativo Unico

Il laboratorio offre un crescendo didattico senza soluzione di continuita:

1. Nell''Officina" (con IQ e EXP) siimpara a pensare con le mani e a dare forma fisica a un'idea.

2. Con il coding (su EXP e V5) si impara a dare istruzioni precise alla macchina.

3. Con I'Al (con AIM) si impara a dare percezione e capacita di scelta autonoma alla macchina.

4. In gara (con V5) si impara a integrare tutto in un progetto complesso, sotto pressione e con un obiettivo tangibile.

Questa struttura permette a studenti con attitudini diverse (pratici, programmatori, teorici, strateghi) di trovare il proprio ruolo e di
specializzarsi, pur avendo una visione completa del processo di creazione di un sistema robotico intelligente.
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Robot Programmabile con IA integrata

n°® 24 ROBOT DIDATTICO INTERATTIVO PER APPRENDIMENTO CODING E Al
n® 12 CAMPO DA GIOCO PERIMETRALE PER ROBOT

Robot da assemblare e programmare

KIT DI ROBOTICA EDUCATIVA VEX IQ (2A GENERAZIONE)

KIT DI ESPANSIONE PER LA COMPETIZIONE DI VEX IQ

Kit di pneumatica per robotica

KIT PER IL MOTO LINEARE - PER VEX I1Q

KIT DI AMMORTIZZATORI PER ROBOT - PER VEX IQ

SENSORE DI VISIONE CON INTELLIGENZA ARTIFICIALE - PER VEX 1Q
SENSORE PER IL RILEVAMENTO DEL COLORE - PER VEX IQ

CAMPO PER COMPETIZIONI DI ROBOTICA - PER VEX IQ

KIT PER LA COMPETIZIONE "MIX & MATCH" 2025-2026 - PER VEX I1Q

ot avanzati da assemblare e programmare

PIATTAFORMA PER LA ROBOTICA EDUCATIVA PER 20 STUDENTI - 10 KIT
KIT DI ROBOTICA AVANZATA

KIT PER LA PNEUMATICA

SENSORE INERZIALE PER ROBOT VEX EXP E V5

SENSORE DI ROTAZIONE PER ROBOT VEX EXP E V5

MODULO DI COMUNICAZIONE RADIO TRA ROBOT VEX V5

SENSORE DI VISIONE CON IA

CAMPO PERIMETRALE PER COMPETIZIONI ROBOTICHE

SET DI 36 PIASTRELLE IN SCHIUMA PER CAMPO DA COMPETIZIONE

SET DI 12 ROTOLI DI NASTRO ADESIVO COLORATO

Tavoli per assemblaggio e programmazione

n° 6 TAVOLO PER CODING

n° 24 SGABELLO ELEVABILE A GAS
n

n
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° 6 Notebook Core i5-1335U, Display 15,6", RAM 16GB, SSD 512G, WIN 11 Pro
° 1 ARMADIO METALLICO CON ANTE SCORREVOLI - 180 x 45 x 200

Angolo presentazione mobile

1 MONITOR INTERATTIVO 4K 65” CON ANDROID 14
° 1 WEBCAM 4K GRANDANGOLARE PER SCHERMO INTERATTIVO
° 1 Carrello mobile per schermo interattivo
° 1 Installazione schermo su carrello

°

10 POUF CILINDRICO IN ECOPELLE

1 BANCO RETTANGOLARE RIBALTABILE SU RUOTE - 160L

1 POLTRONCINA CON BRACCIOLI SU RUOTE

1 Notebook Core i5-1335U, Display 15,6", RAM 16GB, SSD 512G, WIN 11 Pro
1 CONSEGNA, INSTALLAZIONE, COLLAUDO E FORMAZIONE

Importo Complessivo IVA 22% inclusa  69.493,64 €

© "o "o

°
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7.620,00 €

7.685,00 €

20.177,00 €

13.925,00 €

7.555,00 €

Totale IVA esclusa 56.962,00 €
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Robot Programmabile con IA integrata

pos. 1 a 24  ROBOT DIDATTICO INTERATTIVO PER APPRENDIMENTO CODING E Al

Robot didattico compatto progettato per attivita di apprendimento della programmazione, dell’intelligenza
artificiale e della robotica, con struttura pronta all’uso e idonea all'impiego in contesti formativi scolastici. Il
dispositivo deve presentare configurazione integrata, senza necessita di assemblaggio preliminare, e deve
includere un sistema di movimentazione con guida omnidirezionale mediante ruote idonee a consentire
spostamenti fluidi in tutte le direzioni, cosi da permettere esercitazioni pratiche di navigazione,
orientamento, controllo del moto e simulazione di comportamenti robotici evoluti. L’altezza del robot deve
essere di circa 70 mm, in modo da garantire compattezza, facilita di movimentazione e immediata operativita
nei laboratori.

Il sistema deve integrare un sensore di visione artificiale in grado di riconoscere oggetti, colori e marcatori
visivi codificati, e deve inoltre prevedere dispositivi di navigazione con giroscopio a 3 assi, accelerometro ed
encoder integrati, necessari per attivita di rilevazione del movimento, controllo della traiettoria,
orientamento spaziale e sviluppo di algoritmi di guida. Deve essere presente un meccanismo magnetico per
la raccolta, il posizionamento e il lancio di elementi metallici, cosi da consentire esercitazioni operative su
presa, trasporto, rilascio e interazione con oggetti. Il robot deve includere un display touch a colori
programmabile con testo, immagini ed elementi grafici espressivi, oltre a sistemi di segnalazione con LED,
suoni e icone personalizzabili, per favorire I'interazione uomo-macchina, il feedback immediato durante le
attivita e la personalizzazione degli output didattici.

La dotazione deve consentire sia il controllo manuale sia la programmazione progressiva del robot. A tal fine
deve essere incluso un joystick dedicato per la guida diretta e devono essere previste modalita di
programmazione scalabili, dal controllo tramite pulsanti su schermo fino alla programmazione visuale a
blocchi e alla programmazione testuale in Python. Il software di gestione e sviluppo deve essere disponibile
tramite browser e applicazione installabile per sistemi operativi desktop, deve essere multilingue e deve
risultare aggiornabile, cosi da garantire continuita d’uso, accessibilita didattica e adattabilita a diversi livelli di
competenza degli utenti. Le funzionalita software devono consentire la realizzazione di attivita legate al
coding, alla robotica educativa, alla navigazione autonoma, alla visione artificiale e all’'interazione con sensori
e attuatori integrati.

La fornitura deve includere il robot didattico, una valigetta di trasporto per il contenimento e Ia
movimentazione del kit, un controller per il comando manuale, un cavo di collegamento USB, elementi fisici
per le esercitazioni con barili di due colori differenti, palline sportive e una serie di cartelli con marcatori
visivi codificati per attivita di riconoscimento e tracciamento. Devono inoltre essere inclusi contenuti
didattici strutturati, comprendenti lezioni in ambito STEM, attivita guidate e un corso di formazione
destinato ai docenti, in modo che il prodotto non si limiti alla sola componente hardware ma preveda anche
risorse contenutistiche e operative immediatamente utilizzabili nel contesto scolastico.

Il sistema deve consentire attivita pratiche e collaborative finalizzate all’introduzione dei concetti di
programmazione, robotica e intelligenza artificiale, con una configurazione funzionale adatta sia a utenti
principianti sia a utenti con competenze piu avanzate. L'utilizzo deve avvenire mediante disponibilita di
dispositivi compatibili con il software previsto, attraverso accesso via browser o installazione dell’applicativo
dedicato, secondo le modalita operative richieste dall’ambiente informatico in cui il robot viene impiegato.
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rs. 1.1 aw 12~ CAMPO DA GIOCO PERIMETRALE PER ROBOT

Set completo per la realizzazione del campo da gioco, ideale per attivita di robotica educativa e competizioni didattiche. Il kit
consente di creare un’area di lavoro modulare per esercitazioni con robot , favorendo I'apprendimento di coding, logica e controllo
motorizzato in ambiente sicuro e compatto. CARATTERISTICHE PRINCIPALI contenuto: 4 piastrelle di campo e 8 elementi di parete;
dimensioni di ogni piastrella: 9” x 9” (22,9 x 22,9 cm); dimensioni perimetro totale: circa 50 x 50 cm. configurazione modulare:
componibile e facilmente estendibile; materiale: plastica resistente antiurto, progettata per uso didattico; montaggio rapido: gli
elementi si incastrano senza I'uso di attrezzi. APPLICAZIONI DIDATTICHE realizzazione di percorsi di coding per robot; attivita di
navigazione autonoma e riconoscimento ostacoli; esercitazioni di programmazione sequenziale e a blocchi; sviluppo delle
competenze STEM attraverso esperimenti pratici.

Robot da assemblare e programmare

Pos. 2 awn 6 KIT DI ROBOTICA EDUCATIVA VEX 1Q (2A GENERAZIONE)

Kit per gruppi di 2-3 studenti, composto da piu di 1000 pezzi con cui costruire qualsiasi tipo di robot autonomo o controllato.

Il kit deve includere:

- 1 unita programmabile dotata di dodici porte ciascuna sia di input che di output a cui poter connettere indifferentemente un
motore o un sensore, schermo LCD integrato utilizzabile attraverso quattro pulsanti.

- 4 motori (i motori devono avere un processore integrato, un encoder di quadratura e un sistema di monitoraggio di corrente che
lavorano sinergicamente per permettere all’utente di monitorare tramite l'unita centrale programmabile gli stati delle variabili
velocita, direzione, tempo, angolo di rotazione).

- 7 Sensori (due di pressione, due per il riconoscimento tocco con illuminazione led, distanza, riconoscimento colore con luce led
integrata, riconoscimento posizione angolare.

- 1 Joystick wireless, per il controllo a distanza.

- 2 adattatori wireless a 2,4Ghz.

- 1 batteria Lithium lon 3,7V 800 mAh per il Joystick.

- 1 batteria Nickel metal Hydride technology 2000 mAh 7,2v per alimentare |'unita programmabile.

- 1 Docking station di ricarica per la batteria.

- 1 Box contenitore.

- 1 Software di programmazione visuale a blocchi per scuola primaria on cloud in cui gli alunni potranno condividere i programmi
realizzati.

- App per la programmazione a blocchi compatibile con tutte le piattaforme: Chromebook, Windows, MAC, 10S, Android, la
programmazione deve essere possibile anche senza fili.

- 1 Software di programmazione con programmazione sia visuale che basata su codice C. Conversione automatica da linguaggio
visuale a blocchi in codice C.

- Manuale in italiano

- tutti i cavi patch necessari.

A supporto del prodotto deve essere presente un sito web completamente in lingua italiana dove & possibile scaricare i disegni
tecnici CAD di ogni elemento che compone il kit (indicare link web nell’offerta) utilizzabili come base di partenza per creare
modifiche su pezzi originali. Il file CAD puo essere inviato alla stampante 3D per la replica di un pezzo originale o per crearne nuovi
modificati.

Il sistema deve essere comprensivo di due software proprietari, uno pit semplice per chi & alle prime armi, I'altro pil avanzato per
la prototipazione e la programmazione virtuale 3D con cui poter progettare virtualmente i modelli di robot e in un secondo
momento costruirli o condividere le proprie creazioni sotto forma di istruzioni passo-passo per la costruzione.

Possibilita di integrare accessori da competizione proprietari in grado di aumentare le prestazioni del sistema.

Tutti i componenti del robot devono avere stesso Brand non si accettano sistemi assemblati.

All’'interno della scatola devono essere compresi:

- Manualistica in italiano,

- Dispensa con attivita didattiche in italiano utile per neofiti che tratti 'largomento del coding partendo dai diagrammi di flusso fino
alla realizzazione dei primi programmi.

- Tutorial Audio Video per la costruzione di un mini-rover.
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- Tappeto con percorso graduato, Tabella RGB e goniometro utile allo svolgimento di alcune delle attivita presentate nella dispensa.
Formazione e Assistenza al fine di garantire una corretta formazione ed assistenza sul prodotto, pena esclusione, il fornitore deve
essere autorizzato alla vendita dalla casa madre o dal distributore italiano che ne fa le veci.

Allegare all’'offerta la dichiarazione di autorizzazione alla vendita e assistenza; La ragione sociale del fornitore offerente o del
distributore che lo certifica devono comparire pena esclusione sul sito della casa madre come partner autorizzati.

Corso di Formazione della durata di almeno 1h in cui saranno mostrate le componenti principali del prodotto attuatori, sensori,
unita centrale e radiocomando. Come attuare un motore con il radiocomando. Stampare alcune linee di testo sullo schermo LCD
dell’unita centrale. Esempio di programmazione condizionata con |’utilizzo di un sensore ed un motore.

pos. 2.1  aw 3 KIT DI ESPANSIONE PER LA COMPETIZIONE DI VEX IQ

Il kit & pensato come aggiornamento del sistema base di robotica educativa trasformandolo in un kit completo per competizioni e
progetti avanzati. Contiene tutta la componentistica meccanica e strutturale aggiuntiva necessaria per costruire robot complessi,
piu robusti e versatili, sfruttando al meglio le potenzialita della piattaforma. Contenuto del kit — parti principali Elettronica e
componenti di movimento Moduli per motori intelligenti, sensori e cablaggi Struttura e componenti meccanici Un’ampia selezione
di elementi strutturali e connettori per costruzioni robotiche robuste, tra cui: Beam di varie dimensioni (1x2, 1x4, 1x6, 1x8, ... 2x2, 2
x4, 2x6, ...); Piastre, connettori, standoff, pin e staffe di fissaggio per assemblaggio modulare; Alberi, pulegge, ruote, ingranaggi,
cinghie, elementi per trasmissioni meccaniche; Componenti per parti in movimento, trasmissioni, meccanismi e attuatori, utili per
movimenti complessi e funzionalita robotiche avanzate. Accessori Attrezzo per facilitare montaggio e smontaggio delle parti
plastiche (utile per studenti e docenti); Contenitore / scatola di stoccaggio con scomparti per organizzare e conservare i
componenti.

pos. 2.2 aun 3 Kit di pneumatica per robotica

Contenuto del kit:

(2) Serbatoio dell'aria da 70 ml

(1) Pompa dell'aria

(4) Cilindro pneumatico a corsa a 4 passi
(4) Cilindro pneumatico a corsa passo 2
(2) Solenoide pneumatico

(3000 mm) Tubo da 4 mm

(10) Raccordia T

(10) Raccordi diritti

pos. 2.3  au 6 KIT PER IL MOTO LINEARE - PER VEX IQ

set di componenti strutturali progettato per permettere la realizzazione di attuatori lineari all'interno dei progetti robotici
sviluppati con robot programmabili. Contenuto del kit 2 x cremagliere lineari 1x20 10 x 1x5 travi lineari 12 x 1x6 travi lineari 12 x
1x8 travi lineari 8 x staffe lineari a passo 2x 12 x taffe lineari a passo 1x (a scatto) 4 x 1x6 cremagliere lineari 1x6 12 x cremagliere
lineari continue 1x6

pos. 2.4 a6 KIT DI AMMORTIZZATORI PER ROBOT - PER VEX IQ

KIT DI AMMORTIZZATORI PER ROBOT DA COMPETIZIONE. Contenuto del kit: 8 x ammortizzatori forti a passo 2x; 8 x ammortizzatori
deboli a passo 2x.

Pos. 2.5  au 6 SENSORE DI VISIONE CON INTELLIGENZA ARTIFICIALE - PER VEX 1Q

sensore intelligente di nuova generazione.Grazie alle sue avanzate funzionalita di rilevamento visivo assistito da intelligenza
artificiale, consente di identificare oggetti da gioco, colori, codici colore, migliorando drasticamente le capacita di navigazione
autonoma e interazione robotica sia in contesti didattici sia in ambito competitivo.
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Pos. 2.6  aun 6 SENSORE PER IL RILEVAMENTO DEL COLORE - PER VEX IQ

strumento preciso e compatto che consente ai robot di rilevare colori, tonalita e livelli di luce ambientale. Utilizzato in ambito
didattico e competitivo, questo sensore & ideale per costruire robot capaci di reagire a stimoli visivi, seguire linee colorate,
classificare oggetti o gestire logiche condizionali basate sulla luce. Caratteristiche principali rilevamento del colore semplice (es.
rosso, verde, blu, ecc.); misurazione della tonalita del colore (hue) per un’analisi piu avanzata; lettura separata dei valori RGB su
scala 0-255 (8 bit per canale); misurazione della luce ambientale per reagire a variazioni di luminosita; supporto alla
programmazione a eventi, per semplificare la scrittura del codice.

pos. 2.7  aw 1l CAMPO PER COMPETIZIONI DI ROBOTICA - PER VEX IQ

Il campo da competizione & progettato per offrire agli studenti un ambiente reale di gara, identico a quello ufficiale della
Competition. Facile da montare grazie alla struttura modulare con incastri rapidi, il campo permette di allenarsi nelle stesse
condizioni della competizione, favorendo preparazione pratica e precisione nei test robotici. Caratteristiche principali Dimensioni
totali: circa 183 cm x 244 cm (6' x 8') Materiale: pannelli plastici robusti, progettati per un montaggio/smontaggio rapido Struttura
modulare: sistema a incastro che consente di assemblare il campo in pochi minuti Compatibilita: conforme ai regolamenti ufficiali
della competizione Espandibile: da una base 4' x 8' (122 cm x 244 cm)a6' x 8'

pos. 2.8  aw 1 KIT PER LA COMPETIZIONE "MIX & MATCH" 2025-2026 - PER VEX IQ

kit con tutti gli elementi necessari per partecipare alla competizione robotica a livello globale del 2025-2026.

Robot avanzati da assemblare e programmare

Pos. 3 an 1 PIATTAFORMA PER LA ROBOTICA EDUCATIVA PER 20 STUDENTI - 10 KIT

Kit di assemblaggio e programmazione robot composto da 1.090 pezzi in metallo (73 parti strutturali e 12 ruote, di cui 2
omnidirezionali) con cui costruire qualsiasi tipo di robot in grado di reagire in maniera autonoma (tramite sensori integrati) o
controllabile con radiocomando wireless incluso.

Possibilita di programmare con linguaggio di programmazione visuale a blocchi o con C++ per i piu esperti. Conversione automatica
da linguaggio visuale a blocchi in linguaggio C++. Le parti strutturali, di controllo e i sensori contenuti nella confezione, sono dotati
di file CAD compatibile con Autodesk Inventor software gratuito per gli studenti.

Il kit comprende:

® (10) Kit educativi EXP

® (32) Piastrelle perTerreno di gioco

® (32) Mura per Terreno di gioco

® (36) Oggetti di gioco (buckyball e anelli)

® (10) Strumenti aggiuntivi

® (2) Caricatore per classe (per 5 robot)

® (2) Kit ricambi con custodia

Disegno CAD di ogni pezzo scaricabile online dal sito del distributore compatibili con Autodesk inventor.

Software di programmazione basato su C++ o linguaggio visuale a blocchi.

Manuale dell’inventore con la descrizione d’uso di ciascun pezzo o meccanismo (es. motore, sensori, encoder di quadratura,
trasmissione, ingranaggi etc.) Software di programmazione professionale in C con cui gli alunni potranno condividere i programmi
realizzati.

Completo di tutti i cavi patch necessari.

Possibilita di integrare accessori da competizione proprietari in grado di aumentare le prestazioni del sistema. Il sistema deve essere
comprensivo di software proprietario per la modellazione 3D con cui poter progettare virtualmente i modelli di robot e in un
secondo momento costruirli o condividere le proprie creazioni sotto forma di istruzioni passo-passo per la costruzione. Tutti i
componenti del robot devono avere stesso Brand non si accettano sistemi assemblati.
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pos. 3.1  aw 2 KIT DI ROBOTICA AVANZATA

Super Kit & un kit all-in-one perfetto per qualsiasi nuovo team o un team esistente che desidera potenziare il proprio robot. Questo
kit contiene tutto il necessario per iniziare a utilizzare il sistema di controllo, insieme a una varieta di parti strutturali in alluminio per
costruire meccanismi piu leggeri e veloci e il sensore di visione per vedere la competizione da una prospettiva completamente
nuova. CONTENUTO DEL KIT Elettronica: (1) Cervello robotico (1) Controllore(1) Radio robotica (1) Batteria robot V5 Li-lon 11
00mAh (1) Cavo della batteria del robot (1) Caricabatteria per robot (8) Motore intelligente (2) Cartuccia motore intelligente 36:1
(1) Sensore di visione (4) Interruttore paraurti (3) cavi intelligenti da 300 mm (3) Cavo intelligente da 600 mm (2) Cavo intelligente
da 900 mm (1) Cavo intelligente da 1200 mm (2) Cavo intelligente da 1500 mm (1) Cavo da USB A a micro Movimento: (4) Ruota
omnidirezionale da 4". (4) Ruote da 4". (8) Pignone in metallo 12T (8) Ingranaggi ad alta resistenza 36T (8) Ingranaggi ad alta
resistenza 60T (8) Ingranaggi ad alta resistenza 84T (32) Inserti per ingranaggi quadrati ad alta resistenza (32) Inserti per ingranaggi a
rotazione libera (4) Pignoni ad alta resistenza 6T (6) Pignoni ad alta resistenza 12T (6) Pignoni ad alta resistenza 18T (2) Pignoni ad
alta resistenza 24T (2) Pignoni ad alta resistenza 30T (700) Maglie a catena ad alta resistenza (100) Maglie di attacco a catena (50)
Collegamenti di trazione del battistrada del serbatoio (60) Collegamenti della base del nastro trasportatore (20) Inserti per nastri
trasportatori corti (20) Inserti per nastri trasportatori medi (20) Inserti per nastri trasportatori alti (2) Alberi da 2". (4) Alberi da 3".
(2) Alberi da 4". (16) Alberi da 12". (4) alberi ad alta resistenza da 12". (20) Cuscinetti dell'albero ad alta resistenza (20) Collari per
alberi di bloccaggio ad alta resistenza (96) Collari per alberi (32) #8-32 Viti di fermo (30) Collari per alberi in gomma (8) Rulli di
aspirazione (60) Distanziali per alberi ad alta resistenza da 1/16". (40) distanziatori per alberi ad alta resistenza da 1/8". (20)
distanziatori per alberi ad alta resistenza da 1/4". (20) distanziatori per alberi ad alta resistenza da 1/2". (80) distanziatori in nylon
da 1/8". (80) distanziatori in nylon da 1/4". (70) distanziatori in nylon da 3/8". (70) distanziatori in nylon da 1/2". Struttura: (2) canali
a Cin alluminio 1x2x1x25 (24) canali a C in alluminio 1x2x1x35 (12) canali a C in alluminio 1x3x1x35 (6) piastre in alluminio 5x25 (4)
Angoli in alluminio 2x2x25 (4) Angoli in alluminio 1x1x35 (4) soffietti a 90 gradi (175) Viti a stella di bloccaggio #8-32 x 1/4". (125) Viti
a stella di bloccaggio #8-32 x 1/2". (250) viti a stella #8-32 x 3/8". (225) Viti Star Drive #8-32 x 1/2". (100) Viti Star Drive #8-32 x 7/8".
(75) Viti Star Drive #8-32 x 1.000". (50) Viti Star Drive #8-32 x 1.250". (50) Viti Star Drive #8-32 x 1.500". (25) Viti Star Drive #8-32 x
1.750". (10) Viti Star Drive #8-32 x 2.000". (20) Fermi per dadi esagonali a 1 montante con cuscinetto piatto (20) Fermi per dadi
esagonali a 1 montante (20) Fermi per dadi esagonali a 4 montanti (700) #8-32 Dadi Nylock (100) #8-32 dadi esagonali (1) Cuscinetto
del blocchetto di cuscino (40) Piani cuscinetto (8) Blocchi della barra dell'albero di trasmissione (20) distanziatori da 1/2". (30)
distanziatori da 3/4". (20) distanziatori da 1". (40) Distanziatori da 2". (4) distanziatori da 3". Strumenti e accessori: (20) #64 Elastici
(600) Fascette con zip da 4". (50) Fascette da 11". (1) Tappetino antiscivolo 12 "X 15" (spessore) (4) cacciaviti a stella T15 (2) chiavi a
stella T15 (2) chiavi a stella T8 (6) chiavi aperte

Pos. 3.2 au b KIT PER LA PNEUMATICA

comprende: (1) Cilindro pneumatico della corsa di 75mm (1) Cilindro Pneumatico della corsa 50mm (1) Cilindro pneumatico
della corsa da 25 mm (1) Serbatoio d'aria 200mL (1) Misuratore di pressione dell'aria (1) Regolatore di pressione dell'aria
(1) Staffa di montaggio del regolatore della pressione dell'aria (1) Cutter per tubi  (2) Cavi del driver per solenoide a doppia
azione (2) Solenoide a doppia azione (1) Valvola disicurezza (8) Raccordi a gomito (5) Raccordi per tee  (2) Raccordi della
valvola di flusso d'aria  (10) Raccordi maschili diritta (1) Raccordi femminili retta (1) Valvola STEM  (10) Spineda4 mm (3
metri) tubo aria 4mm

rs. 3.3  aw 10  SENSORE INERZIALE PER ROBOT VEX EXP E V5

Sensore inerziale con accelerometro e giroscopio a 3 assi per robotica educativa e competitiva € un componente avanzato per la
robotica, che unisce un accelerometro a 3 assi e un giroscopio a 3 assi in un unico dispositivo compatto. Permette la misurazione
precisa dell’accelerazione lineare (inclusa la forza di gravita) e della velocita angolare attorno agli assi X, Y e Z. Questo sensore &
progettato per fornire un controllo accurato del movimento e della navigazione del robot, sia in ambienti didattici che nelle
competizioni ufficiali. Caratteristiche principali Accelerometro a 3 assi: misura I'accelerazione lineare, utile per rilevare movimenti,
inclinazioni e gravita; Giroscopio a 3 assi: misura la velocita di rotazione attorno agli assi X, Y e Z; Navigazione precisa: migliora il
controllo dei movimenti, della direzione e delle variazioni di traiettoria;

rs. 3.4 aw 10  SENSORE DI ROTAZIONE PER ROBOT VEX EXP E V5
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Sensore di rotazione per misurazione precisa di posizione angolare, velocita e numero di giri Il Rotation Sensor € uno strumento ad
alta precisione progettato per misurare la posizione angolare, il numero totale di rotazioni e la velocita di rotazione di un albero
meccanico. Grazie alla sua precisione di 0,088° e alla capacita di mantenere il valore assoluto anche dopo lo spegnimento del robot,
offre un controllo avanzato per applicazioni di robotica educativa e competitiva. Caratteristiche principali Posizione angolare
assoluta da 0° a 360° con precisione di 0,088°; Mantenimento della posizione anche dopo lo spegnimento (misura assoluta);
Contatore di rotazioni (avanti/indietro), resettabile via software; Misurazione della velocita angolare in gradi al secondo (°/s);
Compatibilita con alberi da 1/8” e 1/4”; Impostazione dello zero tramite dashboard o codice.

Pos. 3.5 awn 2 MODULO DI COMUNICAZIONE RADIO TRA ROBOT VEX V5
MODULO DI COMUNICAZIONE RADIO TRA ROBOT

Pos. 3.6  awm 2 SENSORE DI VISIONE CON IA

Innovativo sensore Video con IA per robot, che offre potenti funzionalita di rilevamento visivo. Grazie all’intelligenza artificiale
integrata, & in grado di rilevare oggetti di gioco, identificare Tag stampabili e riconoscere fino a 7 colori contemporaneamente,
espandendo notevolmente le possibilita del tuo robot sia in classe che sul campo di gara. = CARATTERISTICHE PRINCIPALI
Rilevamento di forme colorate per un massimo di 7 colori simultanei. Rilevamento di codice colorato (sequenze di colori).
Rilevamento Al degli oggetti da gioco. Rilevamento Al degli oggetti da gioco delle competizioni. Rilevamento di Tag stampabili (i tag
sono disponibili per il download).

pos. 3.7  awl CAMPO PERIMETRALE PER COMPETIZIONI ROBOTICHE

perimetro leggero e portatile progettato per delimitare i campi da gioco delle competizioni.

Grazie alla sua costruzione a incastro, puo essere montato da una sola persona in circa 15 minuti, ed € quasi due volte piu leggero
rispetto al modello originale.

Include una valigetta con ruote per il trasporto semplice e ordinato del perimetro e una seconda valigetta per le piastrelle del
campo (non incluse).

Le pareti del perimetro hanno stampato direttamente il GPS Field Code, rendendo immediatamente compatibile il campo con il
sistema di posizionamento VEX GPS.

CARATTERISTICHE PRINCIPALI

® Struttura modulare con costruzione snap-together per un montaggio rapido e senza attrezzi.

® Peso ridotto di circa la meta rispetto al perimetro originale.

® Montaggio possibile da una sola persona in circa 15 minuti.

® Pareti con codice GPS stampato, compatibili con il sistema VEX GPS.

® Valigetta con ruote per il trasporto del perimetro e valigetta aggiuntiva per le piastrelle del campo.

® Perfetto per eventi, tornei, sessioni di allenamento e dimostrazioni.
Nota: piastrelle pavimento ed elettronica non incluse.

Pos. 3.8 anl SET DI 36 PIASTRELLE IN SCHIUMA PER CAMPO DA COMPETIZIONE

Set completo di piastrelle in schiuma antistatica per allestire un campo da competizione. Queste piastrelle da 2' x 2' (circa 60x60 cm)
sono progettate per essere resistenti alle scariche elettrostatiche (ESD) e si incastrano facilmente tra loro per formare una superficie
uniforme. Il kit include tutto il necessario per coprire un campo regolamentare. CARATTERISTICHE PRINCIPALI Piastrelle in schiuma
grigia con proprieta antistatiche. Dimensioni singola piastrella: 2' x 2' (circa 60 x 60 cm). Sistema a incastro per una rapida
installazione. Un campo regolamentare VRC richiede esattamente 36 piastrelle. Il perimetro del campo e I’'hardware non sono
inclusi.

Pos. 3.9  an 1 SET DI 12 ROTOLI DI NASTRO ADESIVO COLORATO
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Set completo di 12 rotoli di nastro adesivo colorato in bellissimi colori arcobaleno, perfetto per progetti creativi, decorazioni e
organizzazione. Realizzati in carta crespa gommata, i nastri sono resistenti, facili da applicare e rimuovere, e scrivibili. Ideali per la
scuola, la casa, I'ufficio e il fai-da-te. CARATTERISTICHE PRINCIPALI 12 colori vivaci: verde, blu scuro, nero, blu, viola, giallo, rosa,
marrone, verde scuro, bianco, rosso e arancione. Strappabile a mano: la carta crespa gommata é resistente ad acqua e olio, puo
essere strappata senza forbici e riattaccata facilmente. Scrivibile: puoi annotare etichette e appunti direttamente sulla superficie del
nastro. Compatto e portatile: ogni rotolo misura 23 mm x 13 m. Versatile: aderisce a carta, vetro, piastrelle e altre superfici lisce e
asciutte.

Tavoli per assemblaggio e programmazione

Pos. 3 an 6 TAVOLO PER CODING

Tavolo realizzato con base metallica in tubo di acciaio di forte spessore a sezione 40 x 40 x 1,5Sp, composto da cavalletti e travi
perimetrali fissate tramite inserti saldati. | cavalletti presentano n°2 gambe con alla base piedini di appoggio in materiale plastico
antisdrucciolo e da n°2 gambe dotate di robuste ruote girevoli diametro 60mm con freno.

Piano di lavoro realizzato in multistrato interno bilaminato Sp 18mm di colore bianco a bassa emissione di formaldeide, con
superficie interna scrivibile, completo di sponde laterali h 10cm realizzate sempre in multistrato con bilaminato sia esterno che nella
parte interna del tavolo. Dimensioni: 130x130x90h cm + 10 cm sponda.

rs. 5.1  aw 24  SGABELLO ELEVABILE A GAS

Sgabello girevole con sedile in faggio multistrato verniciato naturale, Regolabile in altezza con meccanismo a gas. Base a 5 razze con
poggiapiedi regolabile in altezza.

pos. 6 aw 6 Notebook Core i5-1335U, Display 15,6", RAM 16GB, SSD 512G, WIN 11 Pro

Processore Intel Core i5-1335U, Display LED 15.6" FHD (1920x1080), Memoria RAM 16GB, SSD 512 GB PCle, Lettore Memory Card
MicroSD fino a 2 TB (micro SD, micro SDHC, micro SDXC), 2 porte USB 3.2 + 2 porte USB-C + 1 porta HDMI 1.4b + 1 supporto
MicroSD + Jack audio da 3.5 mm, Wi-Fi 6 802.11 a/b/g/n/ac/ax, Antenna 2x2, Bluetooth v5.2, RJ-45 (LAN) 10/100/1000M,
Caricabatterie 45 W USB Type-C, Struttura in metallo, Peso 1.55 kg, Sistema operativo Windows 11 Pro

pos. 7 aw 1 ARMADIO METALLICO CON ANTE SCORREVOLI - 180 x 45 x 200

Armadio metallico con ante scorrevoli e chiusura a chiave, con 4 ripiani regolabili in altezza e predisposto per contenere archivi e
materiale didattico su tutti i ripiani. L'armadio & realizzato interamente in lamiera di acciaio pressopiegata e adeguatamente
rinforzato. Dimensioni: L 180 x P 45 x A 200 cm. Peso: 111 kg. Colorazione: Grigio Arredo conforme e certificato CAM (Criteri
Ambientali Minimi)

Angolo presentazione mobile

Pos. 8 aw 1 MONITOR INTERATTIVO 4K 65” CON ANDROID 14

Monitor Touch Interattivo, 4K UHD, fino a 50 tocchi simultanei. Formato 65” in 16:9 con tecnologia di illuminazione DLED, vetro
antiriflesso temperato con spessore 4mm (MOHS 7) Garanzia per le scuole di 5 anni garantita dal produttore. (3 anni di garanzia che
si vanno ad aggiungere ai 2 standard, previa compilazione form sul sito del produttore) Area di scrittura: 1431x806 mm Tecnologia
LCD ADS-IPS con retroilluminazione Direct LED. Risoluzione UHD-4K 3840x2160 px, luminosita 450 cd/m?, Contrasto 1200:1 (5000:1
dinamico), Angolo Visuale 178°/178°, 1.07 miliardi di colori (10 bit). Refresh rate 60Hz, Tempo di risposta<8 ms. Durata media
50.000 h. Tecnologia V-SENSE touch con 50 tocchi contemporanei e accuratezza 1mm. Riconoscimento dei gesti (scrivo con dita o
oggetto, cancello con palmo della mano, allargo e stringo oggetti con tre dita). Refresh rate 60HZ@UHD. Tempo di risposta 4ms
accuratezza +1mm Sensori : Movimento e luminosita Audio: Altoparlanti integrati 2x20 Watt + 1x Subwoofer 25 Watt (totale 65W).
Sistema Operativo Android 14 certificato con Google EDLA. |l sistema € compatibile con Windows, Android, macQOS, iOS. CPU: 8
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core (4x Cortex-A72 + 4x A53), GPU Mali G52 MC3. RAM 8 GB, ROM 64 GB (espandibile via microSD). CONNESSIONI: Connessioni
audio/video dati e di rete Ingresso Audio/Video digitale: 3x HDMI 2.1 (con ARC su HDMI1), 1x DisplayPort 1.2, 2x USB-C (65W +
15W), 1x SPDIF. Ingresso Audio/Video analogico: 1xVGA (DE-15 maschio)+ Jack audio (3,5mm TRS) Uscita audio analogica: 1xaudio
jack (3,5mm TRS connector) Uscita Audio/Video digitale: 1x HDMI 2.1. Uscita audio digitale: 1xS/PDIF USB: 4x USB 3.0 tipo A, 1x
USB 2.0 tipo A, 1x USB 2.0 tipo B (touch), 1x USB 3.0 tipo B (touch). Slot OPS per PC : (JAE TX24 connector) 4K@60Hz Ingresso di
controllo: 1xCOM DE-9 (RS-232 standard) Connessioni di rete: 2x LAN RJ-45. Connessioni di rete: Wi-Fi 6 (802.11ax) Connessioni di
rete: Bluetooth 5.2. Tasto multifunzione frontale. Compatibile con Apple Airplay & Google Chromecast. Piattaforme per
videoconferenza: Zoom, Teams, o altre browser-based. La funzione source che permette di selezionare I'ingresso video € a portata
di touch sul display.  Scrittura naturale Grazie alla tecnologia zero bonding lo schermo ¢ in grado di ottenere una sensazione di
penna su carta durante la scrittura. Multitasking Supporta la modalita a schermo diviso che ti consente di utilizzare due app
contemporaneamente sul tuo dispositivo. Collegamento con un solo cavo Usa gli altoparlanti e la fotocamera del display
collegando e alimentando il tuo laptop allo schermo con un cavo USB-C. Ci sono anche due ingressi USB-C. Un solo cavo per audio,
video, alimentazione e tocco.  Tasto Multifunzione Definisci le tue azioni preferite su un pulsante hardware. Puoi impostarlo per
bloccare I'immagine, acquisire uno screenshot, passare alla sorgente di ingresso video preferita e altro ancora.

pos. 9 aw 1 WEBCAM 4K GRANDANGOLARE PER SCHERMO INTERATTIVO

Webcam professionale 4K — UHD @ 30fps per videoconferenze, grandangolo a 120°, auto-focus, array di microfoni omnidirezionale,
sensore CMOS, riconoscimento facciale. Clip per installazione su monitor interattivo integrata, stand per scrivania e vite di
montaggio per treppiede. Telecomando con funzione pan-tilt-zoom digitale. Connessione USB 3.0. Per la perfetta integrazione della
Webcam con lo schermo interattivo, webcam e Monitor interattivo devono essere tassativamente dello stesso produttore.

pos. 10 an 1 Carrello mobile per schermo interattivo

Carrello con portata 150kg. Attacco VESA standard fino a 800x600. Ruote piroettanti di cui due con freno. Base con dimensioni
minimo 100x50 cm. Ripiano per apparati audio video dimensioni minimo 60x25 cm.

pos. 11 an 1 Installazione schermo su carrello

Installazione del monitor interattivo su carrello dotato di ruote, fornitura di multipresa 5 posizioni schuko universale con
interruttore luminoso, alimentazione elettrica tramite presa esistente all'interno del locale.

pos. 12 a 10  POUF CILINDRICO IN ECOPELLE

DESCRIZIONE Pouf cilindrico realizzato a mano, con rivestimento in ecopelle resistente e facilmente lavabile. Il riempimento in
microsfere di polistirolo garantisce una seduta ergonomica che si adatta al corpo, offrendo comfort e relax in ogni ambiente. Dal
design moderno e minimalista, & ideale per spazi contemporanei, sale relax, aule multisensoriali o ambienti di apprendimento
flessibili. CARATTERISTICHE PRINCIPALI dimensioni: @ 40 x 55 c¢cm; colore: ROSSO; forma cilindrica con doppia cerniera e cuciture
rinforzate; realizzato a mano con materiali di qualita; imbottitura in microsfere di polistirolo ad alta densita; rivestimento in ecopelle
facile da pulire (panno umido e sapone neutro); design ergonomico e moderno, adatto a diversi stili d’arredo; garanzia rivestimento
esterno: 24 mesi.

pos. 13 an 1 BANCO RETTANGOLARE RIBALTABILE SU RUOTE - 160L

Banco didattico richiudibile su ruote, permette di creare gruppi di lavoro o di riorganizzare |'asset della classe in maniera agevole e
veloce grazie alle 4 ruote ruotanti. In modalita chiusa permette lo stivaggio dei banchi in maniera ordinata e compatta,
salvaguardando gli spazi della classe. |l piano é realizzato in legno melaminico antigraffio sagomato e spessore 25 mm con spigoli
arrotondati su tutti e quattro gli angoli con un raggio di 45 mm e bordato in ABS con spessore 2 mm. Realizzato in classe E1 a bassa
emissione di formaldeide secondo norme uni EN e Resistenza al Fuoco di classe 2.  La struttura & in metallo con sistema di
ribaltamento e chiusura banco ed e dotata di 4 ruote frenanti. Il piano & disponibile nelle colorazioni: Argento, Acero, Noce
esperia, Rovere, Olmo chiaro, Bianco, Bleu, disponibili con bordo ABS 2mm argento. Dimensioni: 160x70x74 h cm N.B.: In caso di
mancata preferenza, la colorazione sara determinata in base alle disponibilita di magazzino.
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ros. 14 an 1 POLTRONCINA CON BRACCIOLI SU RUOTE

Poltroncina girevole, con braccioli, regolabile in altezza con meccanismo a gas, rivestimento in materiale ignifugo, conforme Dlgs.
626.

pos. 15 aw 1 Notebook Core i5-1335U, Display 15,6", RAM 16GB, SSD 512G, WIN 11 Pro

Processore Intel Core i5-1335U, Display LED 15.6" FHD (1920x1080), Memoria RAM 16GB, SSD 512 GB PCle, Lettore Memory Card
MicroSD fino a 2 TB (micro SD, micro SDHC, micro SDXC), 2 porte USB 3.2 + 2 porte USB-C + 1 porta HDMI 1.4b + 1 supporto
MicroSD + Jack audio da 3.5 mm, Wi-Fi 6 802.11 a/b/g/n/ac/ax, Antenna 2x2, Bluetooth v5.2, RJ-45 (LAN) 10/100/1000M,
Caricabatterie 45 W USB Type-C, Struttura in metallo, Peso 1.55 kg, Sistema operativo Windows 11 Pro

pos. 16 aw 1 CONSEGNA, INSTALLAZIONE, COLLAUDO E FORMAZIONE

Consegna, installazione, collaudo e corso di formazione all'utilizzo delle apparecchiature fornite della durata di due ore da tenersi
contestualmente al collaudo.
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