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Laboratorio di Comunicazione per Eventi Sportivi
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DESCRIZIONE

Il Laboratorio di Comunicazione per Eventi Sportivi &€ progettato per fornire agli studenti competenze tecniche e comunicative
nell’ambito della gestione di eventi sportivi, scolastici e istituzionali. Dotato di attrezzature professionali per la ripresa,
I’'amplificazione e la documentazione audio-video, consente di svolgere attivita sia in ambienti indoor che outdoor. Il laboratorio
consente di simulare situazioni reali di cronaca, regia e documentazione di eventi sportivi scolastici, promuovendo un approccio
multidisciplinare che integra sport, tecnologia, media education e public speaking. Le attrezzature selezionate permettono un
utilizzo sia in ambienti interni che esterni.

OBIETTIVI

¢ Sviluppare competenze nella ripresa, produzione e diffusione di contenuti multimediali legati agli eventi scolastici e sportivi;
¢ Potenziare la capacita di comunicazione orale, scritta e digitale in contesti pubblici e professionali;

 Favorire la collaborazione tra studenti in ruoli organizzativi e tecnici durante eventi reali;

» Preparare gli studenti all’uso critico e creativo delle tecnologie nel settore sportivo, educativo e della comunicazione.

¢ Favorire la narrazione e la documentazione digitale delle attivita scolastiche ed extrascolastiche;

* Promuovere la partecipazione attiva degli studenti all’organizzazione e alla comunicazione degli eventi.

COMPONENTI

Impianti di amplificazione audio per eventi
¢ 2 megafoni portatili da 40W;
e 2 altoparlanti portatili da 15" — 800W max con 2 microfoni inclusi.
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Sistemi di ripresa audio-video professionali

¢ Videocamera sportiva con intelligenza artificiale per il tracciamento automatico degli atleti;
¢ 2 action cam per riprese dinamiche in movimento;

* 2 droni pieghevoli con camera 4K (peso <250g) per riprese aeree e panoramiche.

Tabellone segnapunti
¢ 2 tabelloni elettronici alimentati a batteria con supporto treppiede.

Installazione e formazione
¢ Corso di formazione per I'utilizzo delle apparecchiature fornite;
e Trasferta, installazione e collaudo tecnico del sistema completo.

ATTIVITA

Comunicazione durante eventi sportivi

» gestione tecnica e comunicativa di partite scolastiche, tornei e manifestazioni sportive;

¢ produzione di contenuti video e commenti sportivi in tempo reale.

Eventi scolastici e istituzionali

¢ supporto alla comunicazione in occasione di assemblee d’istituto, open day, giornate tematiche, rappresentazioni scolastiche;
¢ documentazione video-fotografica di attivita extracurricolari.

Creazione di contenuti multimediali

¢ realizzazione di interviste, reportage, dirette streaming e brevi format promozionali;

* montaggio video e diffusione attraverso canali scolastici o social.

Educazione ai media e public speaking

e esercitazioni di conduzione, narrazione sportiva, gestione di un evento dal punto di vista comunicativo;
¢ sviluppo della consapevolezza linguistica e gestuale in contesti pubblici.

Attenzione a spazi di apprendimento inclusivi e accessibili

Il laboratorio e caratterizzato da flessibilita, adattabilita, multifunzionalita e mobilita, connessione continua con informazioni e
persone, accesso alle tecnologie, alle risorse educative aperte, al cloud, apprendimento attivo e collaborativo, creativita, utilizzo di
molteplici metodologie didattiche innovative.

Parita di accesso e pari opportunita

L'ambiente laboratoriale che verra realizzato rafforzera il ruolo della scuola nella promozione della pari opportunita e nel contrasto
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agli stereotipi.
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Impianti di amplificazione audio per eventi 928,00 €

n® 2 MEGAFONO 40W
n® 2 ALTOPARLANTE PORTATILE 15"/800W MAX CON 2 MICROFONI

Sistemi di ripresa audio-video professionali 7.565,00 €

n° 1 VIDEOCAMERA SPORTIVA Al CON TRACCIAMENTO AUTOMATICO
n° 2 ACTION CAM
n° 1 Treppiede per Fotocamera/Smartphone con Testa a 3 Vie, Attacco Sgancio Rapido Universale %-20”, Supporto Smartphone, Borsa Trasporto, Reflex,
n° 2 DRONE PIEGHEVOLE CON CAMERA 4K PESO <250G

TABELLONE SEGNAPUNTI 740,00 €
n° 2 Tabellone segnapunti elettronico Alimentato a Batteria+Treppedi

INSTALLAZIONE 3.500,00 €

n° 1 CORSO DI ADDESTRAMENTO PER L'UTILIZZO DELLE APPARECCHIATURE DIDATTICHE FORNITE
n° 1 CONSEGNA, INSTALLAZIONE E COLLAUDO

Importo Complessivo IVA 22% inclusa  15.534,26 € Totale IVA esclusa 12.733,00 €
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Impianti di amplificazione audio per eventi

pos. 1 as 2 MEGAFONO 40W

Caratteristiche principali
Potenza max: 40W
Range: 0,7 - 1,0km
Alimentazione: 9V, 6x Batterie tipo-D (non incluse)
Dimensioni: 190 x 330mm
Peso: 1,3kg

Pos. 2 aw 2 ALTOPARLANTE PORTATILE 15"/800W MAX CON 2 MICROFONI

Lettore USB MP3/WMA/Bluetooth

2x Microfoni palmari VHF (207,5MHz e 203,5MHz) (approvati da R&TTE)
Telecomando

Funzione REC

Controllo VOX

Controlli bassi e acuti

Controlli volume ed echo per il microfono
Controllo del volume della musica

Ingressi Mic e Line

Ingressi MP3 e iPod

Caricatore incorporato e batteria ricaricabile
Manico telescopico e ruote per un facile trasporto
Potenza max: 800W

Potenza RMS: 450W

Sensibilita: 99dB

Gamma di frequenza: 35Hz - 20kHz
Alimentazione: 220-240V / 50-60Hz

Batteria: 12V / 7.2Ah (BAT-PORT7.2A)

Dimensioni: 482 x 442 x 730mm

Sistemi di ripresa audio-video professionali

pos. 3 aw 1 VIDEOCAMERA SPORTIVA Al CON TRACCIAMENTO AUTOMATICO

Caratteristiche Tecniche Principali (Hardware)
Telecamera portatile e robusta, sviluppata per catturare l'intera azione di gioco in alta definizione e con un angolo di visione ampio.

Risoluzione Video 4K (Ultra HD).

Campo Visivo (FOV) Video panoramico che cattura I'intero campo da gioco.

Elaborazione Elaborazione in tempo reale (Live Coding Wireless) del filmato, permettendo la riproduzione e il caricamento
istantaneo (con un ritardo di pochi secondi).

Batteria Batteria sostituibile (Hot-Swappable) che garantisce un'autonomia di registrazione di oltre 4 ore (circa 4,5 ore per pacco
batteria).

Connettivita Accesso multi-dispositivo (PC, tablet e dispositivi mobili) tramite Wi-Fi e/o connessione cablata (LAN).
Design/Resistenza Struttura resistente al calore e all'acqua (adatta all'uso esterno in diverse condizioni atmosferiche).

Certificazione Dotata di Tracciamento Ottico con certificato di qualita FIFA.

Esporta in Fogli
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La caratteristica distintiva e la capacita di registrare l'intero campo e contemporaneamente elaborare |'azione in tempo reale grazie
al suo motore Al integrato.

2. Dotazione Standard Fornita
La telecamera viene fornita con un set di accessori essenziali per I'utilizzo in campo e il trasporto sicuro. La dotazione base include:

Fotocamera Cerberus: L'unita principale di ripresa Al.

Borsa : Borsa protettiva per contenere la fotocamera e tutti gli accessori.

Tracolla: Per un trasporto comodo della borsa.

Batteria : Almeno un pacco batteria ricaricabile (hot-swappable) con autonomia di oltre 4 ore.

Adattatore di Ricarica e Cavo di Ricarica: Per la ricarica dell'unita.

Set di Spine Adattatrici: Un convertitore di spine per I'uso in diversi paesi.

Supporto di Regolazione dell'Angolo: Un accessorio per montare e regolare l'inclinazione della telecamera su un treppiede o
quadripode

3. Software Al a Corredo

Il vero valore aggiunto e il software basato su intelligenza artificiale, che trasforma il filmato grezzo in dati analitici e visualizzazioni
tattiche immediate. | componenti principali dell'ecosistema software sono:

a) Piattaforma Cloud
E lo spazio di lavoro cloud che funge da piattaforma centralizzata.

Funzione: Consente di visualizzare tutti i video caricati e i dati analizzati, oltre a facilitare la collaborazione e la comunicazione tra i
membri del team (allenatori, analisti e giocatori).

Accesso: Disponibile su PC, tablet e dispositivi mobili.

b) Editor (Software di Analisi Video)
Un potente strumento di editing e annotazione video specificamente studiato per I'analisi sportiva.

Funzione: Permette agli utenti di analizzare i video, creare clip mirate, disegnare e annotare direttamente sui filmati per fornire
feedback tattici e indicazioni precise ai giocatori.

¢) Funzionalita Al (Intelligenza Artificiale)
Il software Al sfrutta |'algoritmo di tracciamento ottico certificato FIFA per automatizzare le operazioni di ripresa e analisi:

Panoramica/Zooming Automatico (Al View):

L'Al traccia automaticamente il movimento del pallone e analizza i movimenti dei giocatori.

Mantiene I'azione sempre centrata e a fuoco, generando una visuale dinamica come se fosse operata da un professionista.

L'utente pud comunque personalizzare la visuale (ad esempio, "pizzicando" o disegnando sullo schermo) per estrarre prospettive
fisse o dinamiche alternative, concentrandosi su aree specifiche del campo.

Generazione Dati (Optical Tracking):

L'Al e in grado di estrarre e generare dati di tracciamento ottico che riguardano i movimenti dei singoli giocatori e della palla, senza
la necessita di dispositivi indossabili (wearables).

Questi dati vengono utilizzati per analisi avanzate (es. report sulla distanza percorsa, velocita, posizionamento) disponibili come
pacchetti aggiuntivi (ad esempio, Event Analysis e Optical Tracking).

Live Coding RTMP:
La telecamera supporta il protocollo RTMP (Real-Time Messaging Protocol).
Questo permette l'integrazione con software di analisi esterni professionali come Sportscode, NACSport o SBG, consentendo il live
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coding in tempo reale dell'azione di gioco.

pos. & aw 2 ACTION CAM

Fotocamera 5.3K 60 fps, Batteria Enduro (2), Custodia per il trasporto, Supporto adesivo curvo, Fibbia di montaggio + vite di
fissaggio, Cavo USB-C, The Handler (impugnatura galleggiante), fascia per la testa + clip rapida

pos. 4.1  qu l Treppiede per Fotocamera/Smartphone con Testa a 3 Vie, Attacco Sgancio Rapido

Universale %-20”, Supporto Smartphone, Borsa Trasporto, Reflex, Mirrorless, Nero,
Capacita 3 Kg

Peso 1.48 kg

Attacco superiore  1/4"

Tipo di Attacco  1/4"-20 standard tripod mount

Materiale Alluminio, Gomma, Acciaio, Plastica

Dimensioni 13.3x13.3x44cm

Extended Dimensions 111.4x111.4x 165 cm

Colore Black/Red

Easy Link No

Inclinazione Frontale -30°/+90°

Tipo di Testa Testa a 3 vie

Portata di Sicurezza UNI/PdR 105:2021 3 kg

Rotazione Panoramica 360 °

Tipo di Piastra Quick release - con attacco 1/4"

Rilascio Rapido Si

Portata di Sicurezza 3 kg

Serraggio della Sfera No

Controllo della Frizione No

Inclinazione Laterale -30°/+90°

Tipo di gamba Tubo singolo

Sezioni Gamba 5

Colore principale Nero

Contenuto del Prodotto Tripod, Phone Mount, Carrying Bag

Pos. D aw 2 DRONE PIEGHEVOLE CON CAMERA 4K PESO <250G

Drone con videocamera 4K HDR, foto 48MP, Autonomia 34 minuti, gimbal a 3 assi, rilevamento ostacoli tridirezionale, funzione per
riprese verticali, focustrack. Peso massimo 249 g. Completo di telecomando RC con display 5,5" integrato.

TABELLONE SEGNAPUNTI

pos. 6 aw 2 Tabellone segnapunti elettronico Alimentato a Batteria+Treppedi

MULTIFUNZIONALE: Tempo+Punteggio+Periodo+Poss+FOULS+TIME OUT.

Il tabellone segnapunti elettronico & progettato per la maggior parte dei giochi competitivi, basket, calcio, pallavolo, baseball e cosi
via.

Lunga durata: utilizzando batterie riciclabili, completamente carica e utilizzata per 5 ore.

Dimensioni: 57,9 x 34,8 x 2,3 cm - 1,8 kg, luci LED super luminose (10,2 cm + 7,6 cm + 4,6 cm)

Facile da usare: tutte le funzioni possono essere azionate facilmente con telecomando, raggio di controllo super lungo 30,5 m.
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INSTALLAZIONE

pos. 1 aw 1 CORSO DI ADDESTRAMENTO PER L'UTILIZZO DELLE APPARECCHIATURE DIDATTICHE
FORNITE

Corso di addestramento pensato per accompagnare docenti e operatori scolastici nell’avvio e nella corretta gestione delle
attrezzature e dei trainer didattici forniti.

pos. 8 an 1 CONSEGNA, INSTALLAZIONE E COLLAUDO

Installazione e collaudo delle apparecchiature fornite.
Nel costo sono incluse le spese di consegna presso la Vostra sede.
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